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Resumen

El presente proyecto de titulacion busca automatizar, agilizar, dinamizar procesos de
administracion y ventas de una empresa en especifico. Dado la gran necesidad competitiva que
tienen las empresas de implementar programas que les permitan crecer y competir aprovechando
asi las posibilidades que brinda la tecnologia. Este programa esta realizado por diferentes
tecnologias de cddigo abierto o0 mas cominmente conocidas con su término en inglés tecnologias
“opensource”. Como principal herramienta se hace uso de un framework denominado Laravel, el
cual brinda una serie de carpetas estandarizadas que permite crear aplicaciones con un codigo
mas limpio, seguro y expandible en el tiempo y que ademas entre sus tantas caracteristicas
permite emplear una de las formas o arquitecturas mas recomendadas a la hora de programar el
Modelo Vista Controlador o sus siglas MVC; en cuanto al lado del back-end se emplea los
lenguajes de programacion PHP y JavaScript con su libreria denominada JQuery. La utilizacion
de un sistema de gestion de contenidos como es WORDPRESS. En el lado denominado front-
end tecnologias como BOOTSTRAT, HTIML, CSS, plantillas como Argon Dashboard permiten
brindan interfaces agradables al usuario.

El desarrollo de este sistema informético ayudo al estudiante a interiorizar y comprender
ya en la préctica los conceptos tedricos aprendidos, ademas que; permitié aumentar en gran

medida la destreza al momento de programar.

Palabras Clave: LARAVEL, PHP, BOOTSTRAP, SOFTWARE A MEDIDA.
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Abstract

This degree project seeks to automate, streamline, dynamize management and sales
processes of a specific company. Given the great competitive need that companies have to
implement programs that allow them to grow and compete taking advantage of the possibilities
offered by technology. This program is made by different open source technologies or more
commonly known by its English term "opensource™ technologies. The main tool used is a
framework called Laravel, which provides a series of standardized folders that allows creating
applications with a cleaner, safer and expandable code over time and also among its many
features allows using one of the most recommended forms or architectures when programming
the Model View Controller or its acronym MVC; as for the back-end side, the programming
languages PHP and JavaScript with its library called JQuery are used. The use of a content
management system such as WORDPRESS. On the front-end side, technologies such as
BOOTSTRAT, HTIML, CSS, and templates such as Argon Dashboard provide user-friendly
interfaces.

The development of this computer system helped the student to internalize and
understand in practice the theoretical concepts learned, in addition to greatly increase the skill at

the time of programming.

Keywords: LARAVEL, PHP, BOOTSTRAP, CUSTOMIZED SOFTWARE.
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Introduccion

Si una empresa se proyecta a fututo considerar la implementacién de un sistema o
software a medida como mayormente se lo conoce podria ser una buena iniciativa que, asi como
la empresa HuasyPlant ha considerado también otras pequefias empresas podrian hacer uso de
esta gran opcién tecnoldgica.

La empresa HuasyPlant la cual comercializa cactus y suculentas incentiva, entre sus
clientes la admiracién el cuidado y el respeto por la naturaleza requeria un sistema automatizado
para optimizar su funcionamiento. Aqui el empleo de las diferentes tecnologias como Laravel,
PHP, JavaScript, HTML, CSS entre otras tecnologias de programacion permitio crear las
diferentes partes por mencionar algunas: categorias, viveros, plantas, clientes, ventas, stock,
entre otras. Para el ingreso el software presenta un formulario de ingreso: una vez el usuario
inicie sesion el menu y las acciones que se muestren variaran segun el rol y los permisos que se
hayan otorgado al usuario. Es oportuno mencionar que a nivel de seguridad el sistema restringe
el ingreso o accidn a través de una direccion de enlace a un usuario que no cuente con los
permisos. Asimismo, el sistema esté constituido por partes secundarias (plantas, clientes, etc.)
que dependen de partes principales (categorias, viveros, ventas) para su acoplado
funcionamiento. Algunas interfaces para la manipulacion de los datos permiten generar reportes
en Excel y PDF y para la busqueda de los datos también cuenta con un buscador. Asi también el
sistema cuenta con partes independientes (colaboradores) es decir, no requieren de otras partes
para su funcionamiento en este médulo encontramos el denominado CRUD (create, read, update,
delete)

Para el ingreso de la informacion el sistema cuenta con formularios cuyos campos estan

totalmente validados tanto para almacenar un registro nuevo como para actualizar, en caso de
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que la informacion sea errénea el sistema le indicard con mensajes al usuario para que ingrese
bien los datos antes de ser almacenados.

A través de sentencias SQL insertadas en algunas columnas de la base de datos el sistema
almacena operaciones matematicas para la entrega de la informacién del stock de plantas
vendidas segun cada ejemplar. Ademas, con sentencias SQL que relacionan algunas tablas se
reporta las ventas, el monto de cada venta, la cantidad de plantas compradas, etc.

Vale mencionar el empleo de un sistema de gestion de contenidos de WordPress -v 6.2.2
para la creacion de la tienda virtual. Asi como también el uso de la plantilla Argon Dashboard —
v 1.1.2 codificada por Creative Tim para las interfaces del sistema la cual fue adaptada y
modificada a los requerimientos de la empresa.

Incluye también los disparadores (triggers en inglés) que sin la necesidad de la
intervencion humana insertan, actualizan automaticamente datos relacionados cuando hay una

alguna accion encadenada para un mejor control a nivel de base de datos.
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Antecedentes

Para transmitir el primer antecedente es oportuno citar sobre la importanciay la
necesidad de la implantacion de la tecnologia ya sea en un entorno personal académico o
empresarial:

La tecnologia ha dejado de ser un lujo o privilegio en todo el mundo, su uso se ha

convertido en un elemento fundamental en el ambito personal y empresarial. En un

mundo tan activo y globalizado, las empresas deben ser rapidas y eficientes con todos sus
recursos, la tecnologia en las empresas ha llegado para resolver los problemas y eliminar

las barreras de las organizaciones a travées de sistemas innovadores y que son adaptables a

las necesidades de cada una. (Castro, 2021)

Sumado a lo expuesto anteriormente se ve que 3 afios (aprox.) después de una triste
pandemia que azoto al mundo (Covid19), esta familiarizo a nivel global algo que no era muy
comun hasta entonces el uso de manera masiva de aplicaciones o programas tecnolégicos para la
asistencia de manera virtual a las actividades que tradicionalmente se asistian de manera
presencial.

Con lo expuesto anteriormente se puede anticipar que va a llegar un punto que las
empresas sean grandes, medianas o pequefias van a tener la posibilidad de contar con un propio
software a medida el problema va a ser que para ese entonces seré tan normalizado esto que la
competencia se multiplicara exponencialmente. Para que la creacién de un software a medida no
se vuelva una posibilidad sino una oportunidad el momento en el que se desarrolla la iniciativa,
es factor determinante para una empresa pequefia ya que se esta avanzando al futuro, antes de

seguir tendencias crea tendencias en apoyo a un desarrollo para un mundo mejor.
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Justificacion

Dia a dia la tecnologia avanza y hacer uso de esta de manera positiva para quienes
estudiamos carreras de este tipo o similares es de vital importancia en caso de que queramos ser
parte activa en la construccion de un mundo mas productivo es por eso que la implementacion de
este software a medida realizado desde cero, con adecuados cimientos en su codificacién que
faciliten su incremento de cddigo a las nuevas necesidades de la empresa que puedan surgir a
futuro, su capacidad de actualizacién y adaptacion a las nuevas tecnologias que aparecen
diariamente es un momento desafiante para el estudiante que no solo va a ampliar sus
conocimientos, destrezas y habilidades en la rama estudiada sino que ayuda a ampliar el
conocimiento en otras areas como es el caso especifico de este software que ayudo a entender
mejor los procesos de logistica de la pequefia empresa HuasyPlant donde la mayoria de sus
actividades pueden automatizadas o semiautomatizadas con el uso del proyecto desarrollado

permitiendo asi ser fuertemente asistida y apoyada.
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Objetivos
Objetivo General
Automatizar los procesos de administracion y ventas empleando el framework de
desarrollo Laravel, el lenguaje de programacion PHP y otras tecnologias como Bootstrap,
HTML, CSS para la empresa HuasyPlant.
Objetivos Especificos

» Realizar la toma de los requerimientos de usuario que intervienen en el proceso de
administracion de la empresa.

» Crear la base de datos relacional con las respectivas tablas, el empleo de las llaves
primarias y foraneas para el correcto almacenamiento y gestién de la informacion en
la base de datos.

 Crear las partes requeridas para el dindamico e intuitivo funcionamiento del software.

« Adaptar las interfaces tanto del panel de administracion como de la tienda conforme a
los requerimientos de la marca.

« Realizar las pruebas de usuario final para la comprobacion de un adecuado

funcionamiento del sistema.
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Marco Teorico

Tecnologias de Cddigo Abierto

Es importante mencionar que las tecnologias que se emplean en este trabajo son las
denominadas opensourse o de codigo abierto ya que como nos explica Nixon (2019) "No hay
que preocuparse por tener que comprar licencias adicionales si tienes que ampliar tu sitio web y
afiadir mas servidores, y no necesitas estudiar el presupuesto antes de decidir si deseas actualizar
estos productos a las Ultimas versiones" (p. 13).
Laravel

Esta gran biblioteca de archivos hace posible que un programador web pueda acceder a

paquetes de Laravel con los que se evita tener que escribir el cddigo de aplicaciones que

suelen ser comunes en la mayoria de las paginas web. (Machuca, 2021)

Figura 1

Logo de Laravel

Nota. Tomado de Laravel icon, por Simple Icons Collaborators, s.f.
(https://creazilla.com/nodes/3270170-laravel-icon).
Carpetas o Directorios de Laravel

Duilio Palacios (2020) en su sitio web Styde brinda una explicacién de cada una de las
carpetas o directorios que Laravel trae por defecto a continuacion se citaran las que se consideran

mas importantes.
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Directorio App. Duilio Palacios (2020) indica “El directorio app contiene el codigo
principal de tu aplicacion. Exploraremos este directorio con mas detalle pronto; sin embargo,
casi todas las clases en tu aplicacion estaran en este directorio”.

Directorio Bootstrap. Duilio Palacios (2020) menciona “El directorio Bootstrap contiene
el archivo app.php que maqueta el framework. Este directorio también almacena un directorio
cache que contiene archivos generados por el framework para optimizacion de rendimiento como
los archivos de caché de rutas y servicios”.

Directorio Config. Duilio Palacios (2020) ensefia “El directorio config, como el nombre
implica, contiene todos los archivos de configuracién de tu aplicacion. Es una buena idea leer
todos estos archivos y familiarizarte con todas las opciones disponibles para ti”.

Directorio Database. Duilio Palacios (2020) indica “El directorio database contiene las
migraciones de tu base de datos, model factories y seeders. Si lo deseas, puedes también usar
este directorio para almacenar una base de datos SQLite”.

Directorio Public. Duilio Palacios (2020) menciona “El directorio public contiene el
archivo index.php, el cual es el punto de acceso para todas las solicitudes que llegan a tu
aplicacion y configura la autocarga. Este directorio también almacena tus assets, tales como
imagenes, JavaScript y CSS”.

Directorio Resources. Duilio Palacios (2020) sefala “El directorio resources contiene
tus vistas, asi como también tus assets sin compilar tales como LESS, Sass o JavaScript. Este
directorio también almacena todos tus archivos de idiomas”.

Directorio Routes. Duilio Palacios (2020) ensefia “El directorio routes contiene todas las
definiciones de rutas para tu aplicacién. Por defecto, algunos archivos de rutas son incluidos con

Laravel: web.php, api.php, console.php y channels.php”.
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Directorio Storage. Duilio Palacios (2020) menciona “El directorio storage contiene tus
plantillas compiladas de Blade, sesiones basadas en archivos, archivos de caché y otros archivos
generados por el framework. Este directorio esta segregado en los directorios app, framework y
logs”.

Directorio Vendor. Duilio Palacios (2020) indica “El directorio vendor contiene tus
dependencias de Composer”.

Directorio App. Duilio Palacios (2020) sefala “La mayoria de tu aplicacion esta
almacenada en el directorio app. Por defecto, este directorio esta regido por el espacio de nombre
App y es cargado automaticamente por Composer usando el estandar de autocarga PSR-

Directorio Http. Duilio Palacios (2020) menciona “El directorio Http contiene tus
controladores, middleware y form requests. Casi toda la I6gica para manejar las solicitudes que
llegan a tu aplicacion serdn colocadas en este directorio.”

PHP

Segin BAKKEN (2001) "PHP es un potente lenguaje y el intérprete, tanto incluido en el
servidor web como modulo o ejecutado como un binario CGlI, puede acceder a ficheros, ejecutar
comandos y abrir comunicaciones de red en el servidor” (p. 74).

Figura 2
Logo de PHP

Nota. Tomado de PHP elephant, por Free SVG, 2019 (https://freesvg.org/php).
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Composer

Como indica Soni (2020) “Composer es una herramienta para la administracion de
dependencias en PHP. Te permite declarar las bibliotecas de las que depende tu proyecto y las
administrara (instalara y actualizard) por ti.”
Bootstrap

Lopez (2019) menciona “Bootstrap es una libreria de estilos CSS, es decir, es un archivo
CSS que anades en tus proyectos para tener una serie de estilos ya preparados para utilizar.”
WordPress

Segun la pagina web oficial de WordPress sefiala “WordPress es un software disefiado
para todos,enfatizando en la accesibilidad, rendimiento, seguridad y facilidad de uso.”

Figura 3
Logo de WordPress

Nota. Tomado de WordPress logo, por Zekelhuter, 2014
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Wordpress_logo_8.png).
Argon Dashboard

Es una plantilla de uso libre creada por Creative Tim. Bajo licencia MIT que se encuentra
en la siguiente direccidn web: https://github.com/creativetimofficial/argon-

dashboard/blob/master/LICENSE.md.
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Mysql Workbench

Acerca de MySQL Workbench la pagina web ORACLE (2022) indica “es una
herramienta visual unificada para arquitectos de bases de datos, desarrolladores y
administradores de bases de datos”.

Figura 4
Logo de MySQL WORKBENCH

ys&

Nota. Tomado de Mysql icon, por Simple Icons Collaborators, s. f.

(https://creazilla.com/nodes/3270310-mysql-icon).

JavaScript
La maés antigua de las tres tecnologias basicas expuestas en este libro, JavaScript, se cred
para permitir el acceso de la programacion a todos los elementos de un documento
HTML. En otras palabras, proporcionaba un medio de interaccion dinamica del usuario,
como la comprobacion de la validez de la direccidn de correo electronico en formularios
de entrada y la visualizacion de indicaciones. (NIXON, 2019, p. 9)

Figura 5
Logo de JavaScript

Nota. Tomado de JS symbol, por Free SVG, 2019 (https://freesvg.org/js-symbol).
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JQuery
jQuery es una libreria de cddigo abierto de JavaScript que facilita la programacion web en
este lenguaje para hacer un sitio web interactivo. Esta biblioteca fue creada por John Resig
en el afio 2006 con el objetivo de facilitar y acelerar la programacion web con JavaScript.
Se trata de una libreria y por lo tanto no funciona de forma auténoma, sino que necesita
JavaScript para poder utilizarse. (Hostingplus, 2021)

PowerDesigner
PowerDesigner DataArchitect es la herramienta lidera de modelizacién de datos. Permite
fortalecer y alinear negocio y IT. PowerDesigner permite a las empresas visualizar, analizar
y manipular de manera mas facil los metadatos para tener una arquitectura de
informacionde empresa eficaz. (NOVALYS, 2022)

Html5
Todo lo que ves en Internet estd programado con un codigo interno, y cuando accedes a
una web, a tu navegador le llega este cddigo, y lo traduce de forma visual para que veas
lo que el creador de la web ha disefiado que puedas ver. (Fernandez, 2021)

Figura 6
Logo de HTML5

Nota. Tomado de HTML5 logo, por W3C 3.0, 2011

(https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=12736763).
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Css3
CSS es un mecanismo complementario del lenguaje HTML que permite indicarle al
navegador el estilo que debe darles a los distintos elementos al desplegar la informacion
de un sitio web. CSS es lo que le dice, entre otras cosas, qué fuente, tamafio, color o
alineacion debe tener un elemento de la pagina. (Workana, 2022)

Figura7
Logo de CSS3

C55

Nota. Tomado de CSS.3, por Nikotaf, 2016

(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:CSS.3.svQ).

Sublime Text3
Sublime Text es un editor de texto para escribir codigo en casi cualquier formato de
archivo. Esté especialmente pensado para escribir sin distracciones. Es decir, que
visualmente ofrece un entorno oscuro donde las lineas de codigo que escribas resaltaran
para que puedas centrarte exclusivamente en ellas. (codedonostia, 2022)

Scrum

Definicion y Partes
En resumidas y propias palabras la metodologia Scrum es un proceso para trabajar un

proyecto dinamicamente y en equipo; ya que, este permite dividir el proyecto en pequefias partes
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para que cada una de estas partes pueda ser trabajada independiente por pequefios grupos (de uno
0 varios programadores) que iran entregando de manera parcial y regular las tareas
encomendadas.

Esta metodologia tiene dos partes; la del procedimiento y la de los roles. En relacion con
el procedimiento encontramos: el Product Backlog, el Sprint Backlog y Sprint Planning Meeting.
En relacién con el rol encontramos: EI Scrum Team donde se encuentran los Developers, el
Product Owner y el Product Manager.

Procedimiento Scrum

Product Backlog. Como indica Saez Hurtado (2021) “El proceso comienza con la
elaboracion del llamado Product Backlog. Se trata de un archivo genérico que recoge el conjunto
de tareas, los requerimientos y las funcionalidades requeridas por el proyecto”.

Sprint Backlog. Es un documento que recoge las tareas a realizar y quién las desempefia.
Es interesante asignar las horas de trabajo que va a suponer realizar cada una de ellas y
asignarlas a un coste. El Sprint es el periodo en el que se realizan todas las acciones pactadas en
el Sprint Backlog, que supone entregas parciales para ir testeando el producto final. El ciclo
anterior debera repetirse hasta que todos los elementos del Blacklog hayan sido entregados. Entre
los distintos Sprints no se deben dejar tiempos sin productividad. (Séez, 2021)

Sprint Planning Meeting. Mancuzo (2021) indica que “El sprint planning meeting es la
reunién de todo el equipo Scrum, donde participaran las personas que cumplan con todos los

roles necesarios en esta metodologia.
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Figura 8
Procedimiento SCRUM

24 h

30 days

—

Product Backlog Sprint Backlog Sprint

Working increment
of the software

Nota. CSS.3, por Lakeworks, 2009

(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Scrum_process.svg).

Team Roles Scrum

Scrum Team. EI Scrum Team son todos los integrantes del equipo que pueden hacer uno
u otro rol indistintamente ya que, en este grupo, no hay jerarquias y todos son multifuncionales y
cuentan con las habilidades requeridas para desempefiar cualquiera de estos tres roles: un Scrum
Master, un Product Owner y los Developers.

Product Owner. Arboleda (2020) menciona “el Product Owner procura que ¢l equipo
Scrum aporte valor al negocio en cuestion. El representa a los stakeholders o a las partes
interesadas”.

Scrum Manager. Segun Canal (2020) indica “El Scrum Master (SM) o facilitador de
proyectos, es la figura que lidera los equipos en la gestion agil de proyectos”.

Developers. Los Developers es el término en inglés que se emplea para denominar a los

desarrolladores quienes son los encargados de desarrollar el codigo en cada Sprint (tarea).


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Scrum_process.svg
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Figura 9

Scrum Team Roles

Product Owner

Accountable for maximizing value of the product, Product
Owner for the Nexus

Scrum Master

Responsible for ensuring the Nexus framework is understood and
enacted, often facilitates the Nexus level events

Development Team Members

Accountable for successful integration of all work by all Scrum Teams

Nota: Tomado de Equipo de integracion, por Scrum.org, 2019

(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Nexus_integration_team.png).

Diagrama de Gantt
El diagrama de Gantt, muy usado en la gestion de proyectos, es un gréfico de barras
horizontales que se usa para ilustrar el cronograma de un proyecto, programa o trabajo.
Es una forma de visualizar la programacion de tu proyecto, de dar seguimiento a los
logros y de estar siempre familiarizado con el cronograma de tu trabajo. (Martins, 2022)
Requisitos
Definicion
Segtn Anette (2021) “en la ingenieria de desarrollo de sistemas, un requisito es una
necesidad documentada sobre el contenido, forma o funcionalidad de un producto o servicio.

Establecen qué debe hacer el sistema, pero no como hacerlo. . .”



Tipos. Existen dos tipos de requisitos funcionales y no funcionales; como nos explica
Morrison (2023) “la diferencia clave entre requisitos funcionales y no funcionales es que los
requisitos funcionales describen lo que debe hacer el sistema, mientras que los requisitos no
funcionales describen como funciona el sistema”.

Modelo MVC

MVC significa modelo (model) vista (view) controlador (controller). Esto es lo que

significan cada uno de esos componentes.

Modelo: El backend que contiene toda la I6gica de datos

Vista: El frontend o interfaz gréafica de usuario (GUI)

Controlador: El cerebro de la aplicacion que controla como se muestran los datos.

(Hernandez, 2021)

Figura 10

Patrdn de arquitectura MVC

* Trabaja con los datos y
los controla

* No nesita conocer cual
esel controlador o la
vista .

* Es la presentacion al
usuario a través del
model

* Depende de las ordenes
del usuario para actuar
sobre los datos
Controlador interactuando con el
modelo considerando el si
serealiza un cambio en la
vista 0 en el modelo.

Nota: Tomado de Caracteristicas Arquitectura MVC, por Scrum.org, 2019

(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:CaracteristicasArquitecturaMVC.jpg).
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Modelo
La primera parte del MVC es el modelo (model en inglés) segun indica Aguilar (2019)
“en la capa Modelo encontraremos siempre una representacion de los datos del dominio, es decir,
aquellas entidades que nos serviran para almacenar informacién del sistema que estamos
desarrollando”.
Vista
Este componente se encarga de mostrarle al usuario final las pantallas, ventanas, paginas
y formularios; el resultado de una solicitud. Desde la perspectiva del programador este
componente es el que se encarga del front-end; la programacion de la interfaz de usuario
si se trata de una aplicacion de escritorio, o bien, la visualizacion de las paginas web
(CSS, HTML, HTML5 y Javascript). (Garcia, 2017)
Controlador
Realizaran también tareas de transformacion de datos para hacer que los componentes de
la Vista y el Modelo se entiendan. Asi, traduciran la informacion enviada desde la
interfaz, por ejemplo, los valores de campos de un formulario recibidos mediante el
protocolo HTTP, a objetos que puedan ser comprendidos por el Modelo, como pueden las
clases o las entidades del dominio.
Y de la misma forma, el Controlador tomaré la informacion procedente del Modelo y la
adaptara a formatos o estructuras de datos que la Vista sea capaz de manejar.
Por todo ello, podriamos considerar el Controlador como un coordinador general del
sistema, que regula la navegaciéon y el flujo de informacidn con el usuario, ejerciendo

también como intermediario entre la capa de Vista y el Modelo. (Aguilar, 2019)
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Dompdf

Para la generacion de archivos PDF se empled la libreria denominada Dompdf creada por
barryvdh. Para lo cual el primer comando a emplear es: composer require barryvdh/laravel-
dompdf.
Laravel Excel

Para la generacion de archivos en formato Excel se emple6 la documentacion que ofrece
Laravel Excel aqui se puede encontrar las distintas opciones que hay segun los requerimientos de

los formatos en Excel.
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Metodologia y Desarrollo del Proyecto
Disefio de la Investigacion

Sobre el disefo de la investigacion Ruiz Mitjana Laura (2019) indica “se trata de una
serie de pasos que sirven como guia al investigador”.
Disefio de la Investigacion con Enfoque Cualitativo

En la investigacion cualitativa, la cuestion del disefio de la investigacion no salta tanto a

la vista como en los enfoques cuantitativos. Sin embargo, la investigacion cualitativa se

debe planificar también y hay que tomar decisiones a lo largo del camino en el proceso de
investigacion: formular una pregunta de investigacién, decidir sobre el muestro, pensar
en como se va a generalizar y con que propésito, y otras decisiones similares. (Flick,

2015).

Tomando en cuenta esta consideracidn se determina la pregunta ¢es conveniente
desarrollar un software a medida empleando un framework o no?, donde se recurrira a un disefio
descriptivo que se aplicard de manera transversal, con un alcance local, que se puede apreciar de
manera resumida en el siguiente cuadro.

Figura 11

Disefio de la Investigacion

Disefio Investigacién Cualitativa

Planificacién Objetivos Informacién Analisis

Metodologia

iSoftwares a
medida para

Cualitativo Transversal Laboratorio

empresas que
empiezan o

Descriptiva  Peguefas? Local
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Enfoque de la Investigacion

El presente trabajo tiene un enfoque cualitativo, eleccion que va mas alla de la definicion
que tiene este tipo de enfoque que como menciona Uwe Flick (2015) “se ha hecho cada vez mas
dificil encontrar una definicion comdn de la investigacion cualitativa que sea aceptada por la
mayor parte de sus enfoques e investigadores” (p.1). La eleccion del enfoque cualitativo para
este proyecto se da debido a las caracteristicas que posee este tipo de investigacion ya que como
nos indica Uwe Flick (2015) “a pesar de la multiplicidad de enfoques para la investigacion
cualitativa es posible identificar rasgos comunes” (p.1).

Entre estos rasgos comunes se rescata la duracion en el tiempo que como nos indican
Baez y Pérez de Tudela en su libro Investigacion Cualitativa “la investigacion que se realiza con
esta metodologia se beneficia de una permanencia relativamente grande en el tiempo” (p. 24).
Relacion Entre la Investigacion y el Desarrollo de Software

Cada ciencia ya sea social o técnica si bien comparten algunas caracteristicas similares
cada una de ellas tiene su naturaleza propia por eso el desarrollo de software no es la excepcion
apreciacion que también encontramos en el libro denominado Métodos de Investigacion en
Ingenieria del Software donde los autores Genero Bocco, Cruz - Lemus, & Piattini Velthuis,
(2014) mencionan “es cierto que la fabricacion de un software no es analoga a la fabricacion
industrial debido al gran peso del factor humano en el desarrollo y mantenimiento del software”
(p. 29).

Los mencionados autores también nos indican el siguiente parrafo que se citara a
continuacion:

Desde un punto de vista cientifico, la investigacion en ingenieria de software se centra en

conocer la naturaleza de los procesos, productos e interrelaciones entre ellos en el



contexto de un sistema de software o de un sistema organizacional (en caso de sistemas
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de informacion). Para lo que es necesario emplear diferentes métodos de investigacion en

la ingenieria de software. (Genero Bocco, Cruz - Lemus, & Piattini Velthuis, 2014)

La Entrevista

El método cualitativo para emplear en el presente proyecto es la entrevista, encontramos

una corta y clara definicion dada por Mata Solis Diego (2020)” la entrevista en la investigacion

cualitativa es una técnica para la recoleccion de informacion y datos, la cual es realizada a partir

de una conversacion cuyas orientaciones responden a propdsitos concretos del estudio”.

Proceso de Reclutamiento

El autor elabord la encuesta en un periodo de 48 horas y en otro periodo de tiempo
realizo las encuestas de manera presencial. El reclutamiento de las personas encuestadas se
realizé de manera espontanea, es decir, segin accedian a ser entrevistadas o no de las 52
personas a quienes se les propuso ser encuestadas solo 19 de ellas accedieron a colaborar. Vale
mencionar que para que a las personas se les proponga responder a la encuesta debian cumplir

con las siguientes caracteristicas que se pueden apreciar en la figura:

Figura 12

Cuadro caracteristicas de personas encuestadas

Edad: Mavyor de 18 afos
Sexo: Masculino o Femenino
Ocupacidniindistinto

Ciudad: Quito

Sector: Indistinto

Desarrollo del Cuestionario

En el desarrollo del cuestionario para la entrevista se encuentran tanto preguntas de tipo

cerrada como abierta.
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Alternar estos dos tipos de preguntas en las entrevistas, ya sean entrevistas cara a cara 0
grupos de discusidn, es propicio no sélo para mantener una dinamica especifica durante
la entrevista, sino también para poder enmarcar respuestas especificas dejando libres
ciertos campos de expresion. (intotheminds.com, s.f.)

En muchas disciplinas, los investigadores suelen basarse en cuestionarios ya existentes o,
como mucho en ligeras variaciones de los mismos. Este enfoque es util puesto que los
cuestionarios existentes ya se han validado con anterioridad y permite, ademas compara
los resultados que se obtenga en el estudio con previamente obtenidos.

Sin embargo, en la ingenieria de software, la mayoria de las investigaciones parten de
cero, por lo que utilizar material ya existente no puede ser una solucion viable y es
necesario que los investigadores desarrollen sus propios cuestionarios. (Genero Bocco,
Cruz - Lemus, & Piattini Velthuis, 2014)

Figura 13

Encuesta Realizada

ENCUESTA

Tipo

Pregunta . . Observaciones
= Cerrada Abierta
(Cudl es el lenguaje de programacién de su pregunta para determinar si tiene
preferencia? o ha tenido experiencia en
X desarrollo de software
:Ha trabajado en programacion orientada a
objetos (POO)? x ninguna
:Ha trabajado alguna vez con la arquitectura
modelo, vista, controlador (MVC)? x ninguna
i, Le ha tocado ampliar cédigos existentes ? )
i ninguna
¢, Cudl ha sido el mayor inconveniente de
. o ) X

trabajar sobre codigos existentes 7 .

ninguna
:Ha trabajado alguna vez con algin framework? x ‘

ninguna
; i . 7
;Recomienda emplear un framework ? x ninguna

En caso de que en la anterior
iPor qué? X pregunta sea si las razones dadas
se tomaran en cuenta en las
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Analisis de Datos
La evaluacion del cuestionario se realizé en un periodo de 72 horas donde se realiza los
analisis segun los resultados obtenidos:

Figura 14

Respuestas obtenidas en la encuesta

éCudl es el £Ha trabajado alguna

5 lenguaje de & traba]ad.o' n vez con la é Le ha tocado d L‘..ual ha SId,o el mayor éHa trabajado alguna  Recomienda

g programacion programacion arquitectura modelo, ampliar codigos [T EiReE vez con algin emplear un éPor qué?

= orientada a objetos ) . trabajar sobre codigos

o de su vista, controlador existentes ? ., framework? framework ?

E T (POO)? (MVC)? existentes ?

=

1 Phy‘tl:lr‘l si si si Codigo no entendible si si Ampliz documentacion
2 Java si si si Desorganizado si si Menor tiempo

3 Phyton si si no Desconozco si si Codigo limpio

4 Phyton si si si Codigo no entendible si si Codigo limpio

5 Phyton si si si Desorganizado si no Menor rendimiento
3 PHP si si si Desorganizado si si Migraciones

7 Phyton si si no Desconozco si si Estructura

8 Phyton si si no Desconozco no Desconozco Desconozco

9 C si si si Inentendible si si Migraciones

10 Java si si si Desorganizado si no Actualizaciones

11 Java si si si Brechas de seguridad si si Estructura

12 PHP si si si Brechas de seguridad si si Seguridad

13 PHP no no no Desconozco no Desconozco Desconozeo

14 Java si si si Desorganizado si si Estructura

15 Phyton si si si Codigo no entendible si no Actualizaciones

16 PHP no no no Desconozco no Desconozco Desconozco

17 Phy‘tl:lr‘l si si si Codigo no entendible si si Ampliz documentacion
18 PHP si si si brechas de seguridad si si Menor tiempo

19 PHP si si si Codigo no entendible si si Ampliz documentacion

Nota: En el cuadro se puede apreciar la cantidad de encuestados y sus respuestas.

A continuacion, las preguntas seran consideras de la siguiente manera se escribira en
porcentaje los resultados obtenidos en base a las respuestas ademas también se realizara el
respectivo analisis. Seguido se mostraran los resultados obtenidos en graficos tanto de conteo

como de porcentaje.
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Pregunta Uno Resultados y Analisis. En la pregunta uno es mas introductoria para
romper el frio con el encuestado, es decir, que se sienta en confianza para las preguntas que
vendran. La mayoria de las personas prefieren Phyton (42%) seguramente debido que la sintaxis
de este es mas sencilla de aprender en relacion con otros lenguajes como PHP (32%), Javascript

(21%) y C (5%)

Figura 15
Pregunta No 1 - Resultados
&Cudl es el lenguaje de
programacion de su preferencia?
C 1
Java 4
PHP ]
Phyton 8
Total general 19

Figura 16

Cuadro de porcentaje — pregunta uno

£Cual es el lenguaje de programadion de su...

TDTACL

5%

lava

Phyton 215

42%

PHP
32%

Pregunta Dos Resultados y Analisis. Como se podra apreciar en las siguientes figuras la

mayoria de las personas (89%) han tenido alguna experiencia trabajando en POO mientras que el



37

(11%) restante no. Con esta pregunta se busca determinar el nivel de conocimiento con relacion

al desarrollo de software se refiere.

Figura 17

Pregunta N° 2 - Resultados

iHa trabajado en

objetos (POO)?

programacion orientada a

no 2
si 17
Total general 19

Figura 18

Cuadro de porcentaje — pregunta dos

TOTAL

{Ha trabajado en programacion orientada a objetos (POQ)?

Pregunta Tres Resultados y Analisis. Como se podra estimar en las siguientes figuras la

mayoria de las personas correspondiente al 89% han tenido alguna experiencia trabajando en

MVC lo que indica que estan familiarizados con este tipo de arquitectura mientras tanto el otro
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11% restante no. Al igual que con la pregunta anterior esta pregunta de caracter cerrado busca
determinar si el encuestado esta familiarizado con este tipo de arquitectura de software.

Figura 19

Pregunta N° 3 - Resultados

éHa trabajado alguna vez
con la arquitectura modelo,
vista, controlador (MVC)?

no 2
Si 17
Total general 19

Figura 20

Cuadro de porcentaje — pregunta tres

¢Ha trabajado alguna vez con la arquitectura modelo, vista,...

TOTAL

11%

Pregunta Cuatro Resultados y Analisis. Como se podra valorar en las siguientes figuras
el 26% de los encuestados dio respuesta negativa mientras que la mayoria es decir el 74% de las
personas han trabajado sobre cddigos existentes respuesta que no sorprende ya que €s muy raro
que una aplicacion o un sistema no sea ampliado, modificado con el tiempo razoén por la cual

para que el codigo existente pueda ser entendido por otros desarrolladores hoy en dia se busca
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que desde el principio de su codificacion el codigo tenga una buena estructura sea limpio,
ordenado y seguro.

Figura 21

Pregunta N° 4 — Resultados

é Le ha tocado codificar
sobre codigos
existentes 7

no 2
si 17
Total genera 19

Figura 22

Cuadro de porcentaje — pregunta cuatro

¢ Le ha tocado codificar sobre cddigos existentes ?

TOTAL

50
T4%

Pregunta Cinco Resultados y Analisis, Aqui ya se puede apreciar el mayor
inconveniente que han enfrentado aquellos que dieron afirmativo en la pregunta anterior de si
habian trabajado sobre codigos existentes. Del 74% lo correspondiente al 27% dijo haberse
encontrado con un cddigo no entendible, seguido de un 26% que hall6 un codigo desorganizado,
seguido de un 16% que encontr6 brechas de seguridad y por Gltimo un 5% que se top6 con un
cédigo inentendible. Las personas que respondieron desconozco correspondiente al 26 % se

relaciona a la pregunta anterior no habian tenido experiencia en trabajar con cddigos existentes.



Figura 23

Pregunta N° 5 — Resultados

& Cual ha sido el mayor inconveniente
de trabajar sobre codigos existentes ?
Brechas de seguridad 3
Codigo no entendible 5
Desconozco 3
Desorganizado 5
Inentendible 1
Total general 19

Figura 24

Cuadro de porcentaje — pregunta cinco

¢ Cualha sido el mayor inconveniente de trabajar sobre codigos existentes ?

TOTAL Brechas de

Inentendible

seguridad
5% g

16%

Desorganizado
26%

Cadigo no
entendible
27%

Desconozco
26%

Pregunta Seis Resultados y Analisis. Ya en esta pregunta se conoce la experiencia que
tienen los encuestados con el empleo de algin framework. El 84% afirma haber usado mientras
que un 16% no ha utilizado.

Figura 25

Pregunta N° 6 — Resultados

¢Ha trabajado alguna vez
con algun framework?

no 3

Si 16
Total general 19




Figura 26

Cuadro de porcentaje — pregunta seis

TOTAL

si
B4%

¢Ha trabajado alguna vez con algin framewaork?

Pregunta Siete Resultados y Analisis. Esta pregunta es clave para saber si entre las
personas encuestadas que dieron respuesta afirmativa (84%) en la respuesta anterior estas

recomiendan o no el uso de un framework puesto que podran dar una respuesta basada en su
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propia experiencia. Del 84% se divide en que el 68% si recomiendan el empleo de un framework

mientras que el 16% restante no recomiendan el uso de este. Las razones tanto positivas como

negativas se analizaran en conjunto en el analisis de la pregunta nimero ocho. Las personas que

respondieron desconozco correspondiente al 26 % se relaciona a la pregunta anterior es decir no

han tenido experiencia trabajando con frameworks.

Figura 27

Cuadro de porcentaje — pregunta siete

framewaork ?

éRecomienda emplear un

Desconozco

MNo

Si

13

Total general

19
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Figura 28

Cuadro de porcentaje — pregunta siete

iRecomienda emplear un framewaork ?

Total

m Desconozoo

no

Pregunta Ocho Resultados y Andlisis. EI 69% que si recomienda el uso de un
framework las razones se dividen en los siguientes porcentajes: a la par amplia documentacion
16%), estructura 16%, también a la par; migraciones 11%, menor tiempo 11%, codigo limpio
10%, seguridad 5%. En cambio, del 15% que no recomienda el uso de un framework las razones
se dividen de la siguiente manera actualizaciones 10% seguido de menor rendimiento 5%. Las
personas que respondieron desconozco correspondiente al 16 % se relaciona a la pregunta pre
anterior es decir no han tenido experiencia trabajando con frameworks.

Figura 29

Cuadro de porcentaje — pregunta ocho

iPor qua?

Actualizaciones

Amplia documentacion
Cadigo limpio
Desconozco

Estructura

Menor rendimiento

Menaor tiempo
Migraciones
Seguridad
Total general

= b [ | (R L [ | L D

=
=]




Figura 30

Cuadro de porcentaje — pregunta ocho

Metodologia Scrum

Desconozco
16%

m Actualizaciones

m Amplia documentacidn
m Gadigo limpio

m Desconozco
mEstructura

m Menor rendimiento
mMenor tiempo
mMigraciones

mSeguridad

Este proyecto se desarrollé bajo la metodologia Scrum. Se dividio el proyecto en

pequefas tareas (Sprints) y segun fue requerido conto con uno o todos los roles de esta

metodologia.
Sprint Backlog

Tabla 1

Sprint Backlog

ITER. HU PRIO.

TAREAS

OBSERVACION

Requerimientos

Reunidn con los usuarios del
sistema

Disefio de base de datos,

creacion de la base de datos

Llaves primarias y foraneas
para indicar relacion entre las
tablas. Columnas para
campos Unicos, con triggers
de actualizacién y creacion y
con operaciones matematicas
almacenadas.

1 0 Alta
2 1 Alta
2 2 Alta

Creacion del formulario de
registro y logeo para los
usuarios del sistema

Incluye inicios y cierre de
sesion, verificables en la base
de datos.




Crear formularios para partes

2 3 Alta principales: categorias y Disefio, funcionalidades
viveros, ventas
. Disefio, funcionalidades,
Crear formularios para partes . .
. . -~ relaciones y validaciones de
2 4 Alta  secundarias o relacionadas: .
. con sus partes dependientes o
clientes, plantas .
principales
9 5 Alta Reportes Ventas, de _stock, articulos
vendidos, etc.
5 6 Alta Crear f(_)rmularlo_s para partes Disefio, CRUD
independientes
3 7 Alta Tienda online (disefio) Disefo
. Restriccién de contenido,
Validacion de campos de los - .
4 8 Alta X . valores unicos, mensajes de
diferentes formularios
error, etc.
5 9 Media Creacién de Roles Accesos, _permlsos,lllmltacmn
de acciones segun el rol
Generacion de archivos PDF
7 10 Media Yy descarga de archivos en Ninguna
Excel
. Tienda online .
8 11 Media (funcionalidad) Ninguna
10 12 Alta  Pruebas de funcionamiento Ninguna

Nota. La tabla muestra el Sprint Backlog del Proyecto.
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Planificacion Cuadro

Figura 31

Planificacion Cuadro

10

11

12
13

Cuadro de Planificacion

Nombre tarea
Requerimientos

Disefio de base de datos, creacion de
la base de datos

Creacion del formulario de registro y
logeo para los usuarios del sistema

Crear formularios para partes
principales: categorias y viveros,
ventas

Crear formularios para partes
secundarias o relacionadas: clientes,
plantas

Reportes

Crear formularios para partes
independientes

Creacion de los formularios para
tablas intermedias

Tienda online (disefio)

Validacién de campos de los
diferentes formularios

Creacion de Roles

Generacion de archivos PDF y
descarga de archivos en Excel

Tienda online (funcionalidad)

Pruebas de funcionamiento

Duraci{on

10 dias

5 dias

20 dias

15 dias

15 dias

10 dias

15 dias

15 dias

5 dias

20 dias

20 dias

40 dias

5 dias
5 dias

Inicio
1-oct.-22

16-oct.-22

23-o0ct.-22

20-nov.-22

11-dic.-22

2-ene.-23

16-ene.-23

6-feb.-23
27-feb.-23
6-mar.-23
3-abr.-23
1-may.-23

26-jun.-23
3-jul.-23

15-oct.-22

22-oct.-22

19-nov.-22

10-dic.-22

1-ene.-23

15-ene.-23

5-feb.-23

26-feb.-23
S-mar.-23
2-abr.-23
30-abr.-23
25-jun.-23

2-jul.-23
7-jul.-23

Nota. La figura muestra el inicio, el fin y la duracion de cada tarea.
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Diagrama de Gantt

Figura 32

Diagrama de Gantt

HuasyPlant Proyecto -Diagrama de Gantt
§ 3 5
a 2 5 8 5
Requerimientos m
Disefio de base de datos, creacion de la base de datos a
Creacion del formulario de registro y logeo para los usuarios del sistema m
Crear formularios para partes principales: categorias y viveros, ventas E
Crear formularios para partes secundarias o relacionadas: clientes, plantas E
Reportes m
Crear formularios para partes independientes E
Creacion de los formularios para tablas intermedias E
Tienda online (disefio) a
Validacién de campos de los diferentes formularios m
Creacion de Roles m
Generacion de archivos PDF y descarga de archivos en Excel “
Tienda online (funcionalidad)
Pruebas de funcionamiento

06-jun
26-jul

Nota. La imagen muestra el Diagrama de Gantt del Proyecto
Requisitos

Figura 33

Modelo para indicar requisitos funcionales y no funcionales

Identificador: 2

Tipo: 3

Fuente: 4

Prioridad: 5
Autor: 6
Necesidad: 7/
Verificabilidad: &
Descripcion: 9

Nota. Modelo para indicar requisitos funcionales y no funcionales de este sistema

1. Nombre dado al requerimiento



8.

9.

Identificador en este caso sera: RFHP + N.° (funcionales) o RNFHP + N.° (no
funcionales)

Tipo: funcional o no funcional

Fuente: de donde provino tal requerimiento

Prioridad: alta, media o baja

Autor: quien desarrollo tal requerimiento

Necesidad: deseado, obligatorio

Verificabilidad: alta, media o baja

Descripcidn: breve explicacion del requerimiento

Cuadros Requisitos Funcionales

Tabla 2

Inicio de sesién

Req. Nombre: Inicio de Sesidn

Identificador: RFHP - 001

Tipo: Funcional

Fuente: Desarrollador

Prioridad: Alta

Autor: Desarrollador

Necesidad Obligatorio

Verificabilidad Alta

Descripcion: Un usuario podra iniciar sesion en el sistema utilizando su

nombre de usuario y contrasefa.

Nota. Requisitos de inicio de sesion.

Tabla 3

Registro datos

Req. Nombre: Registro de datos

Identificador: RFHP - 002

Tipo: Funcional

Fuente: Desarrollador

Prioridad: Alta
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Autor: Desarrollador

Necesidad Deseado

Verificabilidad Alta

Descripcion: En todos los mddulos ya sean de categorias, viveros, plantas,

colaboradores solo se permitira el registro de datos obligatorios.

Nota. Requisitos de registros de datos.

Tabla 4

Lenguaje Mostrado al Usuario

Req. Nombre: Lenguaje Mostrado al Usuario

Identificador: RFHP - 004

Tipo: Funcional

Fuente: Desarrollador

Prioridad: Alta

Autor: Desarrollador

Necesidad: Deseado

Verificabilidad: Alta

Descripcion: Todos los formularios, alertas, etc. deben estar escritos

correctamente en el idioma espafiol para que el usuario pueda leer
sin ningln problema.

Nota. Requisitos de lenguaje para el usuario.

Tabla 5

CRUD
Req. Nombre: CRUD
Identificador: RNFHP - 005
Tipo: Funcional
Fuente: Desarrollador
Prioridad: Alta
Autor: Desarrollador
Necesidad Deseado
Verificabilidad Alta
Descripcion: El sistema es capaz de insertar (create), mostrar (read),

modificar (update) y/o eliminar (delete) los

diferentes datos que solicita el sistema en algunos moédulos,
aunque; en este Gltimo solo permitird cambiar de estado en
algunos casos.

Nota. Requisitos del CRUD.
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Tabla 6

No campos vacios
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Req. Nombre:  No campos vacios

Identificador: RNFHP - 006

Tipo: Funcional

Fuente: Desarrollador

Prioridad: Alta

Autor: Desarrollador

Necesidad Deseado

Verificabilidad Alta

Descripcion: Todos los formularios ya sea en viveros, clientes, productos,

etc. deben estar validados para que no se permita campos
vacios.

Nota. Requisitos de validacion de campos vacios.

Tabla7

Validacién campos cédula

Req. Nombre:  Validacion campos cédula

Identificador:  RFHP - 007

Tipo: Funcional

Fuente: Desarrollador

Prioridad: Alta

Autor: Desarrollador

Necesidad Obligatorio

Verificabilidad Alta

Descripcion: Los campos de cédula que se solicite ya sean en la pestafia de

colaboradores se acepta Unicamente valores numéricos con diez
digitos.

Nota. Requisitos de validacion de campos cédula.

Tabla 8

Validacion campos email

Req. Nombre:  Validacion campos email
Identificador: RFHP - 008

Tipo: Funcional

Fuente: Desarrollador

Prioridad: Alta

Autor: Desarrollador

Necesidad: Obligatorio




Verificabilidad:

Alta

Descripcion:

Los campos de email que se solicite en la pestafia de
colaboradores se aceptan Unicamente datos formato email.

Nota. Requisitos de validacién de campos email.

Tabla 9

Blsqueda de datos

Req. Nombre: Busqueda de datos

Identificador: RNFHP - 009

Tipo: Funcional

Fuente: Desarrollador

Prioridad: Media

Autor: Desarrollador

Necesidad Deseado

Verificabilidad Alta

Descripcion: Segun su perfil los usuarios autorizados pueden buscar al

cliente, stock de plantas, numero de ventas, cantidad de
articulos vendidos, etc.

Nota. Requisitos de busqueda de datos.

Tabla 10

No Instalacion de Programas Adicionales

Reqg. Nombre:  No Instalacién de Programas Adicionales

Identificador: RFHP - 010

Tipo: Funcional

Fuente: Desarrollador

Prioridad: Alta

Autor: Desarrollador

Necesidad: Obligatorio

Verificabilidad: Alta

Descripcion: La aplicacion debe poder utilizarse sin necesidad de instalar

ningun software adicional.

Nota. Requisitos para funcionamiento del programa.
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Tabla 11

Exportar en Excel

Req. Nombre:  Exportar en Excel

Identificador: RFHP - 011

Tipo: Funcional

Fuente: Desarrollador

Prioridad: Alta

Autor: Desarrollador

Necesidad: Deseado

Verificabilidad: Alta

Descripcion: El sistema permitira a los usuarios autorizados exportar datos
en Excel.

Nota. Requisitos exportar datos a Excel.

Tabla 12

Menu

Req. Nombre:  Opciones Menu

Identificador: RFHP - 012

Tipo: Funcional

Fuente: Desarrollador

Prioridad: Alta

Autor: Desarrollador

Necesidad Obligatorio

Verificabilidad Media

Descripcion: El sistema debe brindar diferentes opciones de mend segun el

rol del usuario

Nota. Requisitos opciones del menu del programa.

Tabla 13

Mensajes de Error

Reqg. Nombre:  Mensajes de Error

Identificador: RFHP - 013

Tipo: Funcional
Fuente: Desarrollador
Prioridad: Alta

Autor: Desarrollador
Necesidad Deseado

Verificabilidad Alta
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Descripcion:

El sistema debe proporcionar mensajes de error que sean
informativos y orientados al usuario final.

Nota. Requisitos muestra de mensaje.

Cuadros Requisitos No Funcionales

Tabla 14

Tiempo de respuesta

Req. Nombre:  Tiempo de respuesta

Identificador: RNFHP - 001

Tipo: No Funcional

Fuente: Desarrollador

Prioridad: Alta

Autor: Desarrollador

Necesidad Deseado

Verificabilidad Alta

Descripcion: Toda funcionalidad del sistema y transaccion de negocio debe

responder al usuario en menos de 5 segundos.

Nota: Requisitos tiempo de respuesta del programa.

Tabla 15

Modificacion datos tiempo

Reqg. Nombre:  Modificacion datos tiempo

Identificador: RNFHP - 002

Tipo: No Funcional

Fuente: Desarrollador

Prioridad: Alta

Autor: Desarrollador

Necesidad Deseado

Verificabilidad Alta

Descripcion: Los datos cuando sean modificados por los perfiles autorizados

estos datos una vez hayan sido modificados deben verse
reflejados en la base de datos en menos de 2 segundos.

Nota. Requisitos perfiles autorizados manipulacién de datos.



Tabla 16

Permisos de acceso

Req. Nombre:  Permisos de acceso

Identificador: RNFHP - 003

Tipo: No Funcional

Fuente: Desarrollador

Prioridad: Alta

Autor: Desarrollador

Necesidad Obligatorio

Verificabilidad Alta

Descripcion: Los permisos de acceso al sistema podran ser cambiados

solamente el desarrollador que tenga acceso al cddigoy a la
base de datos.

Nota. Requisitos perfiles autorizados permisos de acceso a la base de datos.

Tabla 17

Identificacion del perfil

Req. Nombre: Identificacion del perfil acceso restringido

Identificador: RNFHP - 004

Tipo: No Funcional

Fuente: Desarrollador

Prioridad: Alta

Autor: Desarrollador

Necesidad Obligatorio

Verificabilidad Media

Descripcion: El sistema debe ser capaz de identificar los diferentes

perfiles de los usuarios con los que cuente el sistema.

Nota. Requisitos identificacion de perfiles.

Tabla 18

Seguridad de los datos

Req. Nombre:  Seguridad de los datos

Identificador: RNFHP - 005

Tipo: No Funcional
Fuente: Desarrollador
Prioridad: Alta

Autor: Desarrollador
Necesidad Deseado

Verificabilidad Alta




Descripcion: El sistema debe desarrollarse aplicando patrones y
recomendaciones de programacién que incrementen la
seguridad de datos tanto en las tablas como en los campos que
pertenezcan a la base de datos del sistema.

Nota. Requisitos seguridad de los datos.

Tabla 19

Acceso restringido

Req. Nombre:  Acceso restringido

Identificador: RNFHP - 006

Tipo: No Funcional

Fuente: Desarrollador

Prioridad: Alta

Autor: Desarrollador

Necesidad Obligatorio

Verificabilidad Media

Descripcion: Solo el administrador del sistema tendréa acceso a todas las

partes del sistema.

Nota. Requisitos acceso restringido.

Tabla 20

Trazas de Auditoria Base de Datos

Req. Nombre:  Trazas de Auditoria Base de Datos

Identificador: RFHP - 007

Tipo: Funcional

Fuente: Desarrollador

Prioridad: Alta

Autor: Desarrollador

Necesidad: Obligatorio

Verificabilidad: Alta

Descripcion: La base de datos serad implementada con trazas de auditoria para

todos los registros realizados en la base de datos.

Nota. Requisitos para auditar la base de datos.
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Tabla 21

Conexion
Req. Nombre:  Conexion
Identificador: RNFHP - 008
Tipo: No Funcional
Fuente: Desarrollador
Prioridad: Alta
Autor: Desarrollador
Necesidad: Deseado
Verificabilidad: Alta
Descripcion: Para interactuar con el programa sera necesario que el

dispositivo electronico cuente con una conexion a internet.

Nota. Requisitos conexion al sistema o programa.

Tabla 22

Navegadores

Reqg. Nombre:  Navegadores
Identificador: RFHP - 009

Tipo: No Funcional

Fuente: Desarrollador

Prioridad: Alta

Autor: Desarrollador

Necesidad: Deseado

Verificabilidad: Alta

Descripcion: La aplicacion debe poder utilizarse con los navegadores web

Chrome, Firefox, Internet Explorer y otros navegadores.

Nota. Requisitos funcion en los navegadores web.

Tabla 23

Disefio de interfaces graficas

Req. Nombre:  Disefio de interfaces graficas
Identificador: RNFHP - 010

Tipo: No Funcional
Fuente: Desarrollador
Prioridad: Baja

Autor: Desarrollador

Necesidad Deseado
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Verificabilidad Alta
Descripcion: El sistema debe poseer disefio de interfaces graficas atractivas
que brinden al usuario una experiencia visual agradable.

Nota. Requisitos disefio interfaces graficas del sistema.
Modelado de Datos

Una vez planteado los requerimientos se modela los datos obteniendo:

« Modelo Ldgico y Fisico de Datos

» Base de Datos (tablas)

« Creacion de base de datos

Como nos indica el sitio web cognodata (2022) “en ella se integran los modelos, las
politicas y las reglas que rigen qué datos se van a recopilar; como van a ser almacenados,

clasificados y explotados mediante la infraestructura tecnoldgica disponible.”. (cognodata, 2022)



Modelo Légico

Figura 34

Modelo Légico de Datos

hua_clientes hoa_produco

ig el Zpi> |nteper a8

nombre_ch Varisble charactens (250) <M> % & mm‘m> ‘2%
cedula_di Integes M || oresio_produd Decimal (4,2) ap
celular_cli Integer o> stook_product Integer Al
emaill_ch Variable characters (200) <M> io_tace Integer <M
cirection_dli Variable charscten (250) <> -

ciucad_cli Variable chasacters (280) <M> Identifier 1 <pi>

satado_ci Variable charactens (200) <h> K g g
cbservacion_cli Boolean ntes_Productcs ;ﬂg- an
Identifier_1 <pi> -'m5 e fag mlm

Decimal (4.2) <M>
Decimal (4.2} <M>
Decimal (4.2 <M>
Deamal (4.2) <M>
Decimel (4.2) <M>

- ——
nomdee_smpl <Undafingd> <h> T facturas_Detalier T T =
cedula_empl <Undefined> <M> v |
convencional_empl <Undefined> <h> hua_faciures O
celular_empl <Undefingd> <h> id fagy Zpi> Inteper ==
email_smpl <Uncefined> <> VO_ventas <fi1> Integer <M=
direccion_empl <Undefined> <M> id_empl <fi2> <Undefined> <M>
cludad_empl <Undafined> <h> ”?"q? numero_fact I <M=
estaco_empl <Undafingd> <M> “techa_tact Dste & Time <M=  Facturas_Impuestos
cbservacion_empl <Undefined> id_dif Integer <h>

: id_emplf Integer <>
iociccen b 2 ig_det_fact! Integer <M=

ig_imp_tac! Integer <hiz

Nota. La figura muestra el modelo légico del proyecto.
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Modelo Fisico

Figura 35

Modelo Fisico de datos

hua_clientes
id di
nombre_cli
cedula_dli
celular_dli
email_dli
direccion_di
ciudad_dli
estado_cli
observacion_cli

Ventas Productos
Cligntes_Ventas

hua_producto

id product
nombre_product
precio_product
stock_ product

id_factf

“entas_Productos

id wentss
id product

hua_wventas

id wentss ol

id_dli
numers_ventas
id_dlif

Empleads Facturas

“entas_Facturas

hua_facturas

id_wentas
id_empl
numers_fact

hua_empleado

id empl
nombre_empl
cedula_empl
convencicnal_empl
celular_empl

fecha_fact
id_dlif
id_emplf
id_det_fact
id_imp_fact

id fact r=uk

‘entas_Productos

hua_det_fact

id_fact

id_det fact
formapago_fact
estado_fact
fechapag fact
id_factf

Facturas_lmpuestos

facturas_Detaller

=  m

hua_imp_fact

id imp fact
id_fact

iva_fact
subtotal_fact
total_fact

g baseimpoero_fact
baseimpdoce_fact

Nota. La figura muestra el modelo fisico del proyecto.
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Script de la Base de Datos

Figura 36

Script de la base de datos (drop)lera parte

drop
drop
drop
drop
drop
drop
drop
drop
drop

drop

drop

from sys.sysforeignkey where role=
alter table VENTAS PRODUCTOS

delete foreign key FE_VENTAS_F_VENTAS PR_HUA_VENT

Tif exists (selsct

end if;

Tif exists (selsct

from sys.sysforeignkey where role='FR VEN
alter table VENTAS_ PRODUCTOS

delete foreign key FE_VENTAS_F VENTAS PR HUA PRCD

end if;

index

table

index

table

index

table

index

index

index

table

index

if exists

if exists

if exists

if exists

if exists

if exists

if exists

if exists

if exists

if exists

if exists

HUA CLIENTES.HUA CLIENTES_PFE;

HUA CLIENTES;

HUA DET_FACT.FACTURAS DETALLER FEK;

HUA_DET_FACT;

HUA_EMPLEARDO.HUR_ EMPLEADC_ PFE;

HUA EMPLEADO;

HUA FACTURAS.EMPLEADO_ FACTURAS_FEK;

HUA FACTURAS.VENTAS FACTURAS FE;

HUA FACTURAS.HUA FACTURAS_PK;

HUA FACTURAS;

HUA TMP_FACT.FACTURAS TMPUESTCS_FK;
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Nota. Empleo del término “drop” antes de la creacion de las tablas, es decir, que solo en caso de

existir dicha table debe eliminar antes de crearla.

Figura 37

Script de la base de datos (drop) 2da parte

drop
drop
drop
drop
drop
drop
drop
drop
drop

drop

index

table

index

table

index

index

table

index

index

index

if

if

if

if

if

if

if

if

if

if

exists

exists

exists

exists

exists

exists

exists

exists

exists

exists

HUL IMP_ FACT.HUA IMP FACT PK;
HUL IMP_ FACT;

HUL_PRODUCTOC.HUA PRODUCTO_PK;
HUL_PRODUCTO;
HUL_VENTAS.CLIENTES VENTAS_FK;
HUA_VENTAS.HUA VENTAS PK;

HUA VENTAS;

VENTAS PRODUCTOS.VENTAS PRODUCTOS_FE;
VENTAS PRODUCTOS.VENTAS PRODUCTOSZ FR;

VENTAS PRODUCTOS.VENTAS PRODUCTOS_ PR;

Nota. El término “drop” indica que en caso de existir esa tabla se elimine.



Figura 38

Script de la base de datos uso condicional “if”

Iz o/
/* DBMS nams: 12 *
/* Created on: *f
f* */
Cif exists(select | from sys.sysforeignkey where role='FE then
alter table HUA DET_FACT
delete foreign key FR_HUA DET FACTURAS HUA FACT
Lend if;
Jif exists(select | from sys.sysforeignkey where role=' then|
alter table HUA_FACTURAS
delete foreign key FR_HUA_FACT_EMPLEADO HUA_EMPL
tend if;
Clif exists(select | from sys.sysforsignkey where role=' then|
alter table HUA FACTURAS
delete foreign key FR_HUA FACT VENTAS FA HUA VENT
Lend if;
Hif exists(select from sys.sysforeignksy where rols=' then|
alter table HUA_IMP_FACT
delete foreign key FR_HUA_IMP_ FACTURAS_ HUA_FACT
tend if;
Clif exists(select | from sys.sysforsignksy where role=' then|
alter table HUA VENTAS
delete foreign key FR_HUA VENT CLIENTES HUA CLIE
Lend if;
. . o .y
Nota. Uso del condicional “if” antes de la creacion de las tablas.
/* “/
/* Table: HUA CLIENTES * /)
/* “/
create table HUA CLIENTES
i
ID CLT integer not null,
NOMEBRE_CLT wvarchar ( ) not null,
CEDULAE CLI integer not null,
CELULAR CLT integer not null,
EMATL CLI wvarchar ( ) not null,
DIRECCION_CLI wvarchar ( ) not null,
CIUDAD_CTLT warchar ( ) not null,
ESTADC CLI wvarchar ( ) not null,
CBSERVACION CLI smallint null,
constraint PFE_HUA CLIENTES primary key (ID_CLI)
R
/* “/
/* Index: HUA CLIENTES_PK * /)
/* “/

ID _CLI ASC
F):

flereate unique index HUA CLIENTES_PE on HUA CLIENTES (

Nota. Columnas, llave primaria y campos tabla clientes.
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Figura 40

Script tabla empleados

create table HUA EMPLEADC

= (
ID EMPL char(10) not null,
NCMERE_EMPL char(1l0) not null,
CEDULE EMPL char(1l0) not null,
CONVENCIONAL EMPL char(1l0) not null,
CELULAR._EMPL char(10) not null,
EMAIL EMFL char(10) not null,
DIRECCION_EMPL char (10) not null,
CIUDAD EMPL char (10) not null,
ESTADC EMPL char (10) not null,
OBSERVACION EMPL char (10) null,
constraint PE_HUL EMPLEADO primary key (ID EMPL)
=)
.'" ge==——————— L ——————— L ——————— L .'"
/* Index: HUAZ EMPLEZDO */

JH= ==

ID_ EMPL ASC

Tcreate unique index HUA EMPLEADC PE on HUA EMPLEADC (

)i

Nota. Creacion de la tabla Hua_Empleado y creacion de la tabla primaria de esta.

Figura 41

Script tabla detalle facturas

* = = = = = =

/* Table: HUA DET_ FACT

Iz = = = = = =

create table HUA DET_ FACT
(

ID FRCT integer null,
ID DET FACT integer null,
FORMAPAGO FACT char (20) null,
ESTADO FACT smallint null,
FECHAPAG FACT date null,
ID FACTFEF integer null
)
J* = = = = = = ====ux*
/* Index: FACTURAS DETALLER FE o

e = = = = = = —====u /|

ID FRCT ASC

Tcreate index FACTURAS DETALLER FF on HUAR DET FACT (

) ;

Nota. Creacién de la tabla Hua_Det_Fact.
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Figura 42

Script tabla facturas

I+ “A

/* Table: HUA FACTURAS /)

/* /)

create table HUA FACTURAS

=N

ID FACT integer not null,
ID_VENTAS integer not null,
ID_EMPL char (10) not null,
NUMERO_FACT integer not null,
FECHA FACT timestamp not null,
ID _CLIF integer not null,
ID_EMPLF integer not null,
ID_DET_FACTF integer not null,
ID_IMP_FACTF integer not null,
constraint PR_HUA FACTURAS primary key (ID_FACT)

=)

I+ “A
/* Index: HUA_ FACTURAS_PE “/)
1+ /)

ID FACT ASC

Tﬂreata unique index HUA FACTURAS_PFR on HUA FACTURAS (
)i

/* /)
/* Index: VENTAS FACTURAS FK /)
e +/)

ID_VENTAS ASC

Tureata index VENTAS FACTURAS_FK on HUA FACTURAS (
)i

Nota. Columnas y valores de la tabla Hua_Facturas.

Figura 43

Script tabla impuestos

f* Index: EMF

ra “
oreate index EMPLEADD FACTURAS FR on MUA_FACTURAS (

1D _EMPL ASC

b

f* Table: HUA IMP FACT

oreate table HUA_IMF_FACT
=1

ID_IMP_FACT integar not null,
ID FACT intagar null,

BABSETMPFCERD FACT dacimal 1 not null,
BASEIMPDOCE FACT deoinal (4,2} not null,
IVA_FRCT daci=mal {1,2) not null,
SUBTOTAL_FACT dacimal {4,2]) not null,
TOTAL FACT daci=mal {1,2) net null,

constraint FE_HUA_IMP_FACT primary key (ID_IHF_FACT}

TN N T TN TN N s &
Jereate unique indsx HUA_IMP_FACT_FF on HUR_IMP_FACT |
ID_IMP_FACT ASC

bi

Nota. Creacion de la llave foranea y tabla. Se aprecia los valores de tipo decimal.



Figura 44

Script tabla producto

/*

/* Index: FACTURAS IMPUESTOS_FEK
>

Yyl
* |

ID FACT ASC

Tcreate index FACTURAS IMPUESTOS FE on HUA IMP FACT (
)

/*

* ]

/* Table: HUA PRODUCTO

* |
* |

I
create table HUL FPRODUCTO
(

* |

Nota. Script tabla Hua_Productos.

Figura 45

Script tabla ventas

ID PRODUCT integer not null,
NCMBRE_PRODUCT wvarchar (250) not null,
PRECIC_ FRODUCT decimal (4,2) not null,
STOCE_PRODUCT integer not null,
ID FACTF integer not null,
constraint PE_HUA PRODUCTC primary key (ID_PRODUCT)
)i
/* wf
/* Index: HUR PRODUCTO_ PR /)
f* * |
create unique index HUA PRODUCTO PR on HUA PRODUCTC (
ID PRODUCT ASC
) ;
f* |
f* Table: HUZ_VENTAS * /|
/ * * /|
create table HUA VENTAS
(
ID VENTRS integer not null,
ID CLI integer not null,
NUMERO_VENTAS integer not null,
ID CLIF integer not null,

constraint PR _HUA VENTAS primary key (ID VENTAS)
)i

I+

* /|

/* Index: HUA_VENTAS_PK
f*

* /|

ID_VENTAS ASC

Tcreate unigue index HUA VENTAS PR on HUA VENTAS (
)i

I+

y

* /|

/* Index: CLIENTES_VENTAS_FR
/>

* /|

ID_CLI AsSC

Tcreate index CLIENTES VENTAS FF on HUA VENTAS (
);

* /|

Nota. Script tabla Hua_Ventas.
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Figura 46

Script tabla ventas -productos

[

T T
/* Table: VENTAS_PRODUCTOS *f
1+ o4
create table VENTAS PRODUCTOS

(

ID_VENTAS integer not null,

ID PRODUCT integer not null,

constraint PR_VENTAS_PRODUCTOS primary key (ID_VENTAS, ID_PRODUCT
)i

/* o4
/* Index: VENTAS PRODUCTOS_PK *f
/* *f

create unigque index VENTAS_PRODUCTCS_ PR on VENTAS_PRODUCTOS (
ID_VENTAS ASC,

ID_PFRODUCT ASC

)i

Iz */
/* Index: VENTAS PRODUCTOS2_FE *f
Iz */

create index VENTAS PRODUCTOSZ FR on VENTAS PRODUCTOS (
ID_PRODUCT ASC

)i

Nota. Script tabla Ventas_Productos.

Figura 47

Script llaves foréneas

FE_HU:_DET_ FACTURRS HUR_FACT foreign key (ID FACT)
CTURRS (ID_FACT)

{ID_BMPL)

FE_HUA_FACT_VENTAS_FA_HUA_VENT
NTAS (ID_VENTAS)

{ID_VENT2S)

_IMP_FACTURAS HUA _FACT fozeigr key (ID_FACT)
CTURAS (ID_FACT)

FU%_VENT_CLIEWTES HUA CLIE foreige key (ID_CLI)
IENTES {ID_CLT)

P¥_VENT2S_E_VEWTAS FR_FU2_VENT foreigr key {(IT VENTAS)
FTAS (ID_VENTAS)

P¥_VENT2S_E_VEWTAS_FR_U2_EROD fozeign key {(TD_FRODUCT)|
ODUCTO (ID_PRODUCT)

Nota. Script confirmacion llaves foraneas.
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Creacion de la base de datos
Generalidades

La base de datos cuenta con trazos para la auditoria por lo tanto cada tabla tendra que

indicar:

« Cuando y a qué hora para cada fila se ingresaron los datos. (Vazquez, 2022)

« Cuando y a qué hora para cada fila se modificaron los datos.

« Todas las tablas tendran lo que se denomina la llave primaria (primary key) la cual es
un identificador Unico que se le da a cada fila ingresada que en las figuras que se
mostraran a continuacion esta llave se pinta una llave de color amarillo.

« El tipo de dato que contiene que puede ser tipo: varchar, bigint, int, tinyint, integer,
float, boolean, etc. Como indica Vazquez (2022)” Un tipo de datos debe de pertenecer
a un grupo de valores, y que estos sean validos, para poder procesarlos.”

« Las llaves de color gris indican que el valor para esa columna debe ser Unico.

Figura 48

Tablas de la base de datos

=~ huasysis
| 4 Nuava cliprods Examinar [y Estructura § Buscar ;_'3-: Insertar & Vaciar @ Eliminar
T- ¥ cliprods clis Examinar W Estructura % Buscar ;:M Insertar &§ Vaciar (@ Eliminar
+-¥ clis
*I"V failed._jobs failed_jobs [ Examinar {4 Estructura § Buscar 3" Insertar &g Vaciar @ Eliminar
|
B ior i ions Examinar Estructur: ® Busca sertar & Vacia nina
T ¥ migrations migrations aminar 4 Estructura Buscar 3¢ Insertar & Vaciar @ Eliminar
+- 1 password_resets Z 2 % 2 =2 2
assword_resets Examinar [y Estructura & Buscar ¥« Insertar B Vaciar @) Eliminar
P i 1 ¥ =)
T- ¥ personal_sccess_
+- 11 povees personal_access_tokens xaminar by Estructura & Buscar :}: Insertar & Vaciar @ Eliminar
T-y RIS povees & Examinar [ Estructura ' Buscar 3¢ Insertar & Vaciar @ Eliminar
+- ¥ sueldos
| Svamina » Extructur: Buze A: Inzertar = Van Elimina
prods Examinar [y Estructura ® Buscar 3c Insertar B Vaciar @) Eliminar
+- 7 users o
Examinar g Estructura @ Buscar 3¢ Insertar G Vaciar (@) Eliminar

+— | huasysistem sueldos
|

=~ huasysistema - o = e -
| users W Examinar [m Estructura % Buscar 3e Insertar B Vaciar @ Eliminar
T— huasytienda

Nota. Base de datos con sus respectivas tablas.



Desarrollo y Programacién de los Mddulos
Instalacion del Proyecto Laravel

Para la instalacion de un proyecto en Laravel es muy importante tomar en cuenta lo que
indica la pagina oficial de Laravel (2023)” antes de crear su primer proyecto de Laravel, debe
asegurarse de que su maquina local tenga PHP y Composer instalados.”

Figura 49

Comando de instalacion

COMposer project laravel/laravel example-appg

Nota. Comando dado por la pagina oficial de Laravel para instalar un proyecto.

Una vez instalado Laravel ofrece varias carpetas las cuales se puede apreciar en el
entorno de desarrollo Sublime-Text como se muestra en la siguiente figura.

Figura 50

Carpetas Laravel

E untitled « (huasyproyect] - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preference

OPEN FILES ald
1

FOLDERS

v huasyproyect
app
bootstrap
config
database

public

»
»

»

»

»

» resources
> routes

> storage

» tests

> vendor
.editorconfig
£nv
env.example

gitattributes

i i OO

«gitignore
styleciyml
artisan
compaoserjson

composer.lock

SO ¥0 ¥

package json
phpunitxml
<» README.md
[3 server.php

/* webpack.mixjs

Nota. Carpetas propias del framework de Laravel en el entorno de desarrollo Sublime Text.
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Documentacion de Laravel

Para la creacion de un proyecto en Laravel es altamente recomendable ir a la pagina web
oficial que Laravel ofrece ya que alli hay una amplia documentacion de los elementos que esta
herramienta ofrece. Para ir a la pagina oficial en cualquier buscador colocar laravel o colocar la
siguiente direccion: https://laravel.com/

Figura 51
P&gina Oficial Laravel

Laravel - The PHP Framework For X +

c & laravel.com

) Tickets are now available for Laracon Furope and Laracon India-

@ Lqrqvel Forge Vapor Ecosystem v~ MNews Partners Q
G >
he PHP Framework

for Web Artisans

Laravel is a web application framewaork with expressive, elegant
syntax. We've already laid the foundation — freeing you to create

without sweating the small things. @

Nota. Captura tomada de la pagina oficial de Laravel.



Figura 52

Ejemplo Modelo Cliente (client)

4F dientphp

e App

I1luminat
I1luminat

Cli

Nota. Carpeta Cliente — Modelo.

Figura 53

Fragmento cdédigo pagina principal

Eloguent)\Factories)
Eloguent), H

B cixampp\htdocs\huasyproyectiresoure
File Edit Selection Find View Goto Tools Project

OPEN FILES 4 F | welcomebiadephp

+ welcome blade php

FOLDERS

¥ @@ huasyproyect
2pp
bootstrap
config
database
public
resources
routes
storage
tests

YyYYyYv vy vvyvvwrow

vendor
editorconfig
env

env.example
gitattributes

gitignore

+ styleciyml

artisan
composerjson

composer.lock

s0x0

packagejson

phpunitxml
READMEmd
serverphp

O

¥

webpackmixjs

blade.php » (huasyproyect) - Sublime Text (UNREGISTERED)
Preferences  Help

Nota. Fragmento codigo pagina principal.
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Prototipos

Figura 54

Péagina principal

Ingresar

Tienda

1. Enlace para el ingreso para el formulario de logeo.

2. Enlace para el registro para el formulario de registro.
3. Elemento dindmico.
4. Elemento para el ingreso a la tienda.

Figura 55

Formulario de ingreso

1. Enlace (superior) de regreso a la pagina principal.

2. Titulo formulario (logeo).



S.
6.

Figura 56

Ingreso dato email.
Ingreso dato contrasefia.
Boton para el ingreso.

Enlace (inferior) de regreso a la pagina principal.

Prototipo formulario de ingreso

&
(el 060
@0

Enlace (superior) de regreso a la pagina principal.
Ingreso dato nombre.

Ingreso dato email.

Ingreso dato rol.

Ingreso dato cedula.

Ingreso dato contrasefia.

Ingreso dato repetir contrasefa.

Botdn para el registro.
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Figura 57

Prototipo entrada principal

6.

7.

Figura 58

Huasv Plant HOY SERA UN DIA MUY PRODUCTIVO HP soministrador
1

(6]
;dm|n;s;r:ad0’régm;};.-;on; »

administrador

Logotipo HuasyPlant.

Menu de opciones.

Titulo pagina principal con saludo al usuario logeado.

Titulo pagina principal con el correo electrénico del usuario logeado.
Titulo pagina principal con el rol del usuario logeado.

Titulo lema del sistema.

Pestafia para abrir opcion de cerrar sesion.

Prototipo menu

1.

2.

3.

Huasy Plant
il

Logotipo HuasyPlant.
Menu (lateral) de diferentes opciones o pestafias.

Menu (lateral inferior) opcion cerrar sesion.
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Figura 59

Prototipo cerrar sesion

I'IP administrador

& Cerrar sesion

1. Opcion para cerrar sesion.

Figura 60

Prototipo vista principal tienda

HP mwco oo cactus  sucuientas

iCualquier Planta a

0,99 cts. c/u

Juntos Decorando Con La Naturaleza

COMPRAR AHORA

1. Logotipo siglas HuasyPlant.

2. Menu (superior) de diferentes opciones o pestafias izquierda.
3. Menu (superior) de opcion o pestafia derecha.

4. Indicador de productos valor y plantas a comprar.

5. Titulo con publicidad y lema.

6. Boton de enlace para ir a la pagina de todos los productos.
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Figura 61

Prototipo tienda vista principal - dos

HuasiPlant HuasiPlant HuasiPlant HuasiPlant HuasiPlant

50% de Descuento En $Sin Tiempo? Los Cactus iSiempre'de Moda!
lodas Las Plantas Sontamejor opcionya que adiferendiade DR ooty ces
iB0idando, decorando yahorrando conlas Ias demas plantas, los cactus lmacenan el exteriores con cactus y suculentas, es una
hermosas plantas de Huasyplant. agua tendendia que siempre estd presente.

COMPRAR AHORA COMPRAR AHORA COMPRAR AHORA 3

1. Elemento dindmico.
2. Vitrinas con iméagenes, titulos de promociones, descripciones cortas (publicidad).

3. Botones de enlace para ir a la pagina de todos los productos.

Figura 62

Prototipo tienda vista principal - tres

Productos Destacados

1. Titulo con publicidad.

2. Galeria de productos.



Figura 63

Prototipo registros categorias

cactus

suculentas suculentas pequerios

1.
2.
3.
4.

Figura 64

Titulo del formulario (categoria).
Reporte de categorias.
Boton para ingresar nueva (categoria).

Icono para editar (categoria).

Prototipo formulario categoria

Formulario Categoria

CATEGORIA

DESCRIPCION

Titulo del formulario (categoria).
Ingreso dato categoria.

Ingreso dato descripcion.

Botdn para agregar.

Boton de regreso a vista principal.




Figura 65

Prototipo registro viveros

HOY SERA UN DIA MUY PRODUCTIVO

3

Registro Nuevo Vivero Descargar POF || Descargar Excel

1. Titulo del lema del sistema.

2. Titulo del formulario.

3. Enlace para ingresar un nuevo registro (viveros).
4. Pestafia para abrir opcion cerrar el sistema.

5. Enlace (sector) para ver detalles de viveros.

6. Reporte de viveros.

7. Boton para descargar en Excel.

8. Boton para descargar en PDF.

9. lcono para editar.

Figura 66

Prototipo viveros detalle

HOY SERA UN DiA MUY PRODUCTIVO .

Sector

SUR
Tipos

Aeonium castello-paivae Bolle, Sedum*rubrotinctum
Numeracién

7897848
Caracteristicas 2
hoja afelpada

Observacién
ninguna

1. Titulo lema sistema.
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2. Detalle de vivero segun el enlace escogido.
3. Boton para ir a pagina principal de viveros.
4. Boton para ir a pagina principal de plantas.

Figura 67

Prototipo viveros actualizar

Actualizar Viveres

@ o

o000

1. Titulo del formulario.

2. Actualizar dato nombre.

3. Actualizar dato tipos.

4. Actualizar dato numeracion.
5. Actualizar dato caracteristicas.
6. Actualizar dato observacion.
7. Boton para actualizar.

8. Boton para cancelar.
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Figura 68

Prototipo registro plantas

4.
5.

Figura 69

)

> &
(2 ] -
)

Titulo del formulario (plantas).

Detalle de planta segun el enlace escogido.
Reporte de plantas.

Boton para nuevo registro (planta).

fcono para editar (planta).

Prototipo registro clientes

1.

2.

Detalles de facturacién

e util

Tu pedido
Nombre* Apellides ™ Producto
Gall
Nombre de a empresa fopcional)
Subto
Pais / Region™ 1 Envio
Ecuador v
Total
Direecionde la calle *
umero de |a casay nombre de |a calle Contrareembolso
Apartamento, habitacién, etc (opcional Pagaenefectivoen
Localidad / Ciudad *
descu
Provincia .
pichinch: ~ m
descritos en nu
Cédigo postal *

Subtotal

elmomento de |2 entregz.

Me gustaria recibir correos electrénicos exclusivos con

6n de productos

2 procesar tu pedido,

propésitos

estra politica de privacidad

REALIZAR EL PEDIDO
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Formulario para el ingreso de dato: nombre, apellido, pais/regién/direccion, localidad,

provincia, codigo postal, etc.

Detalle de las plantas a comprar.



3. Forma de pago.

4. Boton para realizar la compra.

Figura 70

Prototipo reporte clientes

HP acministrador

HOY SERA UN DIA MUY PRODUCTIVO

larco Mendoza a otmail.co: uito
6 a Karina Montes Real karinamrgo@gmail.com Quito
5 Jzzmin Elena Gutiérrez elenaguitjazmin@gmail.com Quito

Fatima Marcela Qhispe fatmar2000ghispe@hotmail.com Quito

1. Ingreso para el dato a buscar.

2. Boton para buscar el dato ingresado.
3. Titulo reporte (clientes).

4. Reporte de clientes.

Figura 71

Prototipo reporte compras (cliente)

1. Titulo del registro de plantas a comprar.
2. Registro de productos seleccionados a comprar.

3. Opcion para salir del registro de plantas a comprar.
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4. Detalle del valor a comprar.
5. Boton para ir al registro de compra.

Figura 72

Prototipo reporte ventas

4 2023-07-26 18:18:46 2 1.08 4641
5 2023-07-26 18:53:18 1 099 4644
6 2023-07-26 18:57:52 2 1.98 4645

2023-07-27 10:58:31 3 297 4646

=

Ingreso para el dato a buscar.

N

Boton para buscar el dato ingresado.

L

Titulo reporte (ventas).

&

Reporte de ventas.

Figura 73

Prototipo reporte dinAmico compras actualizar (cliente)

1. Ingreso para dato y botén cupdn.
2. Titulo reporte.
3. Ingreso para actualizar cantidad de plantas.

4. Boton para actualizar.
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5. Detalle de las plantas a comprar.
6. Boton para comprar.

Figura 74

Prototipo reporte stock

Stock .

4528 100 0.9900

1. Subtitulo reporte (stock).

2. Columna cédigo planta.

3. Columna stock planta.

4. Columna precio de venta planta.

5. Columna cantidad de plantas vendidas.
6. Columna impuestos.

Figura 75

Prototipo pestafia cactus

-
i ot e
B s

Arbol de Jade

1. Mena superior izquierdo de pestafias.
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2. Ingreso dato a buscar (buscador).

3. Barra de filtrado por precio.

4. Indicador de precio segun filtrado.

5. Titulo de diferentes categorias.

6. Titulo de plantas mostradas.

7. Buscador segun diferentes opciones.

8. Galeria de plantas.

9. Detalles de cada planta.

10. Menu superior derecho pestafia de opcion.
11. Indicador de precio y plantas a comprar.

Figura 76

Prototipo pagina nosotros

Un equipo que cree que la decoracién tanto en espacios interiores como exteriores, el

¢Quiénes somos?

ahorroy sobre todo el cuidado al planeta es posible ya que al adquirir nuestras plantas se
incentiva, incrementa el amor por la naturaleza.

1. Descripcion y elementos decorativos de la pagina nosotros.



Figura 77

Prototipo Reporte colaboradores

Maria B

eret 0155898574 0985222447 maria1980@gmail.com

Registrar Colaborador

Titulo del formulario (colaboradores).
Reporte de colaboradores.

fcono de actualizar.

Boton para eliminar (colaboradores).

Boton para nuevo registro (colaboradores).
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Propuesta
Se mostrara a continuacion el cumplimiento de los requisitos solicitados y el resultado de
cada uno de estos con figuras para su mejor comprension.
Proceso de Inicio de Sesion
Un usuario podré iniciar sesion en el sistema utilizando su email y contrasefia. El
requisito esta en estado realizado y 6ptimo, esto se puede apreciar con los siguientes pasos que se
muestran a continuacion.

Figura 78

Inicio de Sesién - Paso Uno

Ingresar

/

Nota. Primer enlace ubicado en la pagina principal para el acceso al formulario de ingreso.

Figura 79

Inicio de Sesién - Paso Dos

BIENVENIDO

Nota. Formulario de ingreso para que el usuario cologue su email y contrasefia
Proceso de Registro de datos

En todos los mddulos ya sean de categorias, viveros, plantas, colaboradores solo se
permitira el registro de datos obligatorios. Este requisito se puede valorar en algunas partes del

sistema, esta realizado y en estado 6ptimo, como se indica a continuacion.
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Figura 80

Registro de Datos Obligatorios Categorias

Formulario Categoria
CATEGORIA

campao requerido

DESCRIPCION

campo reguerido

Nota. Observar que en el formulario de categorias correspondiente al médulo de su mismo

nombre el usuario debe ingresar obligatoriamente los datos solicitados.

Figura 81

Registro de Datos Obligatorios Viveros

Nuevo Vivero

SECTOR

campo requerido

TIPOS

campa requsrido

NUMERACION

campa requsrido

CARACTERISTICA

campe regqusrido

OBSERVACION

campa requerido

Nota. Observar que en el formulario de viveros correspondiente al modulo de su mismo nombre

el usuario debe ingresar obligatoriamente los datos solicitados.



Figura 82

Registro de Datos Obligatorios Plantas

Nueva Planta

NOMERE

Caregoria

Proveedar

EN

85

Nota. Observar que en el formulario de plantas correspondiente al médulo de su mismo nombre

el usuario debe ingresar obligatoriamente los datos solicitados.

Figura 83

Registro de Datos Obligatorios Colaboradores

Nota. Observar que en el formulario de colaboradores correspondiente al médulo de su mismo

nombre el usuario debe ingresar obligatoriamente los datos solicitados.

Museyn Colaboradar
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Lenguaje Mostrado al Usuario

Todos los formularios, alertas, etc. deben estar escritos correctamente en el idioma
espafol para que el usuario pueda leer sin ningun problema. Este requisito se puede apreciar en
todo el sistema como se muestra en el siguiente ejemplo:

Figura 84

Lenguaje Mostrado al Usuario

HuasyPlant HOY SERA UN DIA MUY PRODUCTIVO

administrador@gmail.com

administrador

Nota. El idioma espafiol es el lenguaje que se le muestra en todo el sistema al usuario.
CRUD

El sistema es capaz de insertar o guardar (create), mostrar (read), editar (update) y/o
eliminar (delete). Este requisito esta realizado y optimo y segun sea la parte principal o
secundaria se veran delimitadas las acciones del CRUD, esto debido a razones de seguridad.

Como se muestra un ejemplo en la siguiente figura.

Figura 85
MOSTRAR —_—
EDITAR ELIMINAR
717542587 09585 4474 bryansalas@gmail.com QLiEC-/—’ O /

Nota. EI CRUD.
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No Campos Vacios
Todos los formularios ya sea viveros, clientes, productos, etc. deben estar validados para
gue no se permita campos vacios.

Figura 86

Llenado de Todos los Campos

Nota. Observar que si no se llenan todos los campos no se permite guardar indicando un mensaje
de error al usuario.
Validacion Campos Cédula

Los campos de cédula que se solicite en la pestafia de colaboradores se acepta Unicamente
valores numéricos con diez digitos.

Figura 87

Diez Digitos Campos Cédula

Nuevo Colaborador

Nota. Observar que el campo cédula debe tener 10 digitos para que permita guardar.



88

Validacion Campos Email
Los campos de email que se solicite en la pestafia de colaboradores se aceptan
unicamente datos formato email.

Figura 88

Formato Email

EMAIL /

mfernandéz1935gmail.com

el valor no es correcto, debe ser un email

ESTADO

OBSERVACION

ninguna

Nota. Observar que no permite guardar ya que lo ingresado no tiene formato email.

Requisitos de Busqueda de Datos

Segun su perfil los usuarios autorizados pueden buscar al cliente, stock de plantas,
numero de ventas, cantidad de articulos vendidos, etc. Para mejor comprension de este requisito
como ejemplo se muestran las siguientes dos figuras:

Figura 89

Perfil Administrador

HOY SERA UN DiA MUY PRODUCTIVO'

_ Sl e L e

Descargar PDF || Descargar Excel

8 Sofia Martinez

sofismartinez@gmail.com Quito

Nota. Para este perfil se muestra un buscador.
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Figura 90

Perfil Colaborador Uno

Descargar POF || Descargar Excel

mm S - m
18 Sofia Martinez m Quito

sofimartinez@gmail.cor

Nota. Para este perfil no se muestra un buscador.
No Instalacion de Programas Adicionales

La aplicacion debe poder utilizarse sin necesidad de instalar ningin software adicional.
Este requisito esta realizado y en estado optimo.
Exportar en Excel

El sistema permitird a los usuarios autorizados exportar datos en Excel. Se entrega en
estado optimo el requisito y ademas vale mencionar que el sistema también permite crear
reportes en PDF.

Figura 91

Formato Excel

A
: HuasyPlant

2 Listado de Clientes

f

. p Marco

s 5 Jazmin Elena
nnnnn

8 n Manuel
] n Zamis
10 12 Marting

H

12 "
13 15 carlota
1 15 Xavier
15 w Felipe
16 15 sofia

geggepopepee?
5E85888°55538¢8¢

1
13
=

Nota. Reporte de Clientes en Formato Excel.



Figura 92
Formato PDF

HuasyPlant

Listado de Clientes
Codigo  Nombre Apellido
4 Marco Mendoza  |marcol 98 Smendoza@hotmail.com|Quito
5 Jazmin Elena |Gutiérrez  |elenaguitjazmin(@ gmail.com Quito
] Karina Montes Realkarinamr89(@ gmail.com Quito
7 Fatima Marcela|Qhispe fatmar2000ghispe(@hotmail.com  |Quito
10 Manuel Ortega ortega2(22(@gmail.com Quito
11 Zamir Fuentes zamirfi@gmail.com Quito - Valle
12 Martina Suntaxi martinasutxif@gmail.com Qito
13 César Armendanz |armendarizc2010(@gmail.com Quito
14 Natalia Rodriguez |nataliarodriguezi@gmail.com Quito
15 Carlota Alcazar carlotalcazar(@yaho.com Quito
16 Xavier Dominguez [xdominguez1999(@yaho.com Quito
17 Felipe Gutierrez  |gutierrezfelipe(@yahoo.com Quito
18 Sofia Martinez  |sofiamartinez(@gmail.com Quito

Nota. Reporte de Clientes en Formato PDF.

Opciones Menu Segun el Rol

El sistema debe brindar diferentes opciones de menu segun el rol del usuario. Este

requisito se encuentra realizado y 6ptimo como se aprecia en las figuras de a continuacion:

Figura 93

Opciones de Menu Para Usuario Sin Rol

HOY SERA UN DiA MUY PRODUCTIVO

HuasyPlant

HOLA, Manuela Sanchez

Turoles:

usuario

Has ingresado con el siguiemte correo:

manuela_s_2000@gmail.com

Nota. Notar que no hay ninguna opcion de menu para este usuario.
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Figura 94

Opciones de Menu Para Rol Colaborador Uno”

HuasyPlant HOY SERA UN DIA MUY PRODUCTIVO

HOLA, Elena Flores

Has ingresado con el siguiente correc:
elenaflores1997@gmail.com

B Clentes Turoles:
colaborador_uno

Nota. Notar las opciones de menu que se muestran para rol “colaborador uno”.

Figura 95

Opciones de Menu Para Rol Colaborador Dos”

HuasyPlant HOY SERA UN DIA MUY PRODUCTIVO

HOLA, Jacinto Ramos

Has ingresado con el siguient correo:
jacintoramos@gmail.com
4 Plamas Turoles

colaborador_dos

Nota. Notar las opciones de menll que se muestran para rol “colaborador dos”.

Figura 96

Opciones de Menu Para Rol “Administrador”™

HuasyPlant HOY SERA UN DiA MUY PRODUCTIVO HP wauricio caret

HOLA, Mauricio Carer

Has ingresado con el siguieme correo:
administrador@gmail.com

4 Plants Turoles:

administrador

Nota. Notar que para rol “administrador” se muestran todas las opciones de mend.
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Tiempo de Respuesta

Toda funcionalidad del sistema y transaccion de negocio debe responder al usuario en
menos de 5 segundos. Este requisito esta realizado y en estado bueno ya que a veces

dependiendo de la velocidad del internet si puede tomar mas tiempo en responder la peticién del

usuario.

Modificacion Datos Tiempo

Los datos cuando sean modificados por los perfiles autorizados estos datos una vez hayan

sido modificados deben verse reflejados en la base de datos en menos de 2 segundos. Este

requisito esta realizado y en estado optimo.

Figura 97

Modificacion de datos (tiempo)

SELECT * FROM "categories®

O Mostrar todo Numero de filas:

Opciones extra

—T—

O 7 Editar & Copiar @ Borrar

¥ id

[J 7 Editar F< Copiar @ Borrar

O 7 Editar §¢ Copiar @ Borrar

T

[ Seleccionar todo

25 ~

nombrecat descripcioncat

1 cactus

2 suculentas

3 hola

(J Perfilando [ Editar en linea | [ Editar ] [ Explicar SQL | [ Crear cédigo PHP ] [ Actualizar ]

Filtrar filas: | Buscar en esta tabla

cactus

suculentas

hola

Para los elementos que estan marcados:

&7 Editar

Ordenar segun la clave: | Ninguna

condicioncat created at updated at

2023-08-02 14:09:45 2023-08-02 14:09:45

2023-08-02 14.09:49 2023-08-02 14.09:49

2023-08-09 09:23.06 2023-08-09 09:23.06

3= Copiar & Borrar =} Exportar

Nota. Modificacion de datos (tiempo).

Permisos de Acceso

Los permisos de acceso al sistema podran ser cambiados solamente el desarrollador que

tenga acceso al codigo y a la base de datos. Este requisito esta realizado y en estado éptimo.
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Identificacion del Perfil Acceso Restringido

El sistema debe ser capaz de identificar los diferentes roles. Este requisito esta realizado
y en estado 6ptimo. Para mejor comprension de este requisito se muestra un ejemplo de este en
las siguientes dos figuras.

Figura 98
Acceso Restringido — Ejemplo Uno

HOY SERA UN DiA MUY PRODUCTIVO HP Mauricio Caret

SECTOR

Norte Crassulaceae 1898555 pinchos desértica

[«

[«

1898562 pinchos desértica, poca luz

e}

Guayllabamba 1559871 ninguna ninguna

Nota. Observar que para este rol se habilita la opcion registrar.

Figura 99

Acceso Restringido — Ejemplo Dos

Descargar Excel || Descargar PDF

Norte Crassulaceae 1298555 pinchos desértica o)
pinchos desértica, poca luz O

Crassulaceae 1898562

Guayllabamba Crassulaceae, cactaceae 1559871 ninguna ninguna ]

Nota. Observar que para este rol no se habilita la opcion registrar.
Seguridad de los Datos

El sistema debe desarrollarse aplicando patrones y recomendaciones de programacion
que incrementen la seguridad de datos tanto en las tablas como en los campos que pertenezcan a
la base de datos del sistema. Este requisito esta realizado y en estado 6ptimo; se muestra como

ejemplo la contrasefia guardada de manera encriptada.



Figura 100

Clave Encriptada

id name email email_verified_at password role

Mauricio L . - A fa

p— administradon@gmail.com NULL 32y31035.ipKyEL3CsADUGUIhS pra. 8pWSAgeSEnRVWakUdNZR... administrador
are

Jacinto

3 jacintoramos@gmail.com NULL F2y3105fUc16khyfAIQQ 15 1t GFreiQxreD300OLM. Um.2UIRSK... colaborador_dos
AMOs

Manuela

— manuela_s_ 2000@gmail.com NULL 32y3105THhwegYuoUBFEBhfYEVSleHCLSLPxnKXNS/C ANIVEN... usuario
anchez

5 Elena Flores elenaflores1897@gmail.com  WNULL 52y$105gXTbRz0 10zLRZhXiXTFtehad ¥sEQo/xKuUBC 3ugoySD... colaborador_uno

Nota. Seguridad de los datos — clave encriptada.
Acceso Restringido
Solo el administrador del sistema tendra acceso a todas las partes del sistema.

Figura 101
Administrador Todas las Opciones

HuasyPlant HOY SERA UN DIA MUY PRODUCTIVO

Has ingresado con el siguiente correo:
administrador@gmail.com
4 Planas Turol es

ural es:
administrador

Nota. El rol de “administrador” acceso a todas las opciones del sistema.
Trazas de Auditoria Base de Datos
La base de datos sera implementada con trazas de auditoria para todos los registros

realizados en la base de datos.
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Figura 102

Trazas de Auditoria

id codpro nombrepro stockpro  imagenpro preciopro  estadopro  category id supplier id  created_at updated_at

f— f—

1 4679 aeonio 100 1691484674_aeoniopng 0.99 1 2 3 2023-08-02 14:13:43 2023-08-08 03:51:14
2 4835 sedo rojo 100 1691445113_sedo rojo png 099 1 2 2 2023-08-02 141415 2023-08-07 16:51:53
3 4637 echeveria 100 1691445147 _echeverria.png 0.99 1 2 1 2023-08-02 14:14:42 2023-08-07 16:52:27
4 4625 arbol de jade 100 1691445189 _arbol de jade png 099 1 2 1 2023-08-02 14:21°:01 2023-08-07 16:53:09
5 4627 patas de rana 100 1691445212_patas de rana png 099 1 2 2 2023-08-02 14:21:32 2023-08-07 16:53:32
6 4629 roseta peluda 100 1691445279 _roseta peluda.png 0.99 1 2 3 2023-08-02 14:22:04 2023-08-07 16:54:39
7 4639 gallito 100 1691445313 _gallito png 099 1 2 2 2023-08-02 14:22°30 2023-08-07 16:55:13
& 4658 cebra 100 1691445372_cebra png 099 1 1 2 2023-08-02 14:23-05 2023-08-07 16:56:12
9 4655 deditos de nifio 100 1691445404_deditoa de nifio.png 0.99 1 2 3 2023-08-02 14:25:36 2023-08-07 16:56:44
10 4623 chumbera 100 1691445436 _chumbera png 099 1 1 3 2023-08-02 14:26:20 2023-08-07 16:57 16

Nota. Observar el empleo de claves foraneas y de campos que indican el dia y la hora de su
creacion y modificacion.
Conexion

Para interactuar con el programa sera necesario que el dispositivo electrénico cuente con
una conexion a internet sin embargo algunas funciones no necesitan de conexion a internet, pero
no seria funcional.
Navegadores

La aplicacion debe poder utilizarse con los navegadores web Chrome, Firefox, Internet
Explorer y otros navegadores. El color y el disefio varian levemente segln sea el navegador.

Figura 103

Navegador Clean Browser

localhost/huasyproyect-1ast/pu

Nota. Vista en el navegador Clean Browser.



Figura 104

Navegador Firefox

O D localhost

Nota. Vista en el navegador Firefox.

Disefo de Interfaces Graficas

Ingresar

ETienda
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El sistema debe poseer disefio de interfaces graficas atractivas que brinden al usuario una

experiencia visual agradable. Segun el navegador varia levemente el disefio y el color.

Figura 105

Disefio de Interfaces Graficas - Uno

Arbol de Jade Chumbera Chichibe

2 50.99 099 $0.99

Plantas Destacadas

09

Pilosocereus

Patasde Rana

$0.99

Asiento de Suegra

2 $0.99

Nota. Se puede apreciar una interfaz grafica agradable.
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Figura 106
Disefio de Interfaces Graficas - Uno

HP INICIO  TODO CACTUS  SUCULENTAS

iCualquier Planta a

0,99 cts. c/u

Juntos Decorando Con La Naturaleza

COMPRAR AHORA

Nota. Se puede apreciar una interfaz gréfica agradable.
Resumen

Todos los requisitos tanto funcionales como no funcionales vistos anteriormente se
muestra de manera resumida en la siguiente tabla:

Tabla 24

Estado y Funcionamiento de Requisitos del Software

Requisito Descripcion Estado  Func. Observacion
Inicio de Sesion Un usuario podra iniciar sesion en Para ingresar
el sistema utilizando su nombre de  Realizado Optimo al sistema de
usuario y contrasefia. administracion

Registro de Datos En todos los mddulos ya sean de
categorias, viveros, plantas,
colaboradores solo se permitira el
registro de datos obligatorios.

Evita ingreso
Realizado Optimo de informacion
innecesaria

Todos los formularios, alertas, etc.
deben estar escritos correctamente
en el idioma espafiol para que el  Realizado Optimo Ninguna
usuario pueda leer sin ninguin
problema.

Lenguaje Mostrado
al Usuario




El sistema es capaz de insertar
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Segun sea que
parte principal

CRUD (create), mostrar (read), modificar Realizado Optimo )
(update) y/o eliminar (delete). 0 §ecundar|a
varia el CRUD
Todos los formularios ya sea en o
. . Evita ingreso
. viveros, clientes, productos, etc. . - . L
No Campos Vacios . Realizado Optimo de informacion
deben estar validados para que no . .
: . innecesaria
Se permita campos vacios.
Los campos de cédula que se I
ey - ~ Evita ingreso
Validacion Campos  solicite ya sean en la pestafia de . £ . -
) S Realizado Optimo de informacion
Cedula colaboradores se acepta unicamente .
- e incorrecta
valores numéricos con diez digitos.
Los campos de email que se solicite o
s ~ Evita ingreso
Validacion Campos en la pestafia de colaboradores se . £ . -
) . Realizado Optimo de informacion
Email aceptan unicamente datos formato .
: incorrecta
email.
Segun su perfil los usuarios
- autorizados pueden buscar al
Requisitos de . . & .- .
. cliente, stock de plantas, numero de Realizado Optimo Ninguna
Busqueda de Datos . .
ventas, cantidad de articulos
vendidos, etc.
No Instalacion de  La aplicacion debe poder utilizarse )
Programas sin necesidad de instalar ningin ~ Realizado Optimo Ninguna
Adicionales software adicional.
Ademas,
El sistema permitira a los usuarios - también
Exportar en Excel ; P Realizado Optimo genera
autorizados exportar datos en Excel.
reportes en
PDF
El sistema debe brindar diferentes ) ':g:)(;“t:;jao
Opciones Menu opciones de menu segun el rol del  Realizado Optimo cier?os
usuario. )
usuarios
El sistema debe proporcionar
Mensajes de Error mensajes de error que sean Realizado Optimo Ninguna

informativos y orientados al usuario
final.




Toda funcionalidad del sistema y
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Varia bastante

Tiempo de transaccion de negocio debe : .
. Realizado Bueno segun el
Respuesta responder al usuario en menos de 5
sequndos. navegador.
Los datos cuando sean modificados .
. ) Varia bastante
por los perfiles autorizados estos sequn el
Modificacion Datos datos una vez hayan sido , g
! o . Realizado Bueno navegadory
Tiempo modificados deben verse reflejados velocidad del
en la base de datos en menos de 2 .
internet.
segundos.
Los permisos de acceso al sistema
. podran ser cambiados solamente el . - .
Permisos de Acceso desarrollador que tenga acceso al Realizado Optimo Ninguna
codigo y a la base de datos.
Identificacion del .
El sistema debe ser capaz de . A .
Rol de Acceso . . . Realizado Optimo Ninguna
Restringido identificar los diferentes roles
El sistema debe desarrollarse
aplicando patrones y
sequridad de los recomendaciones de programacion )
g Datos que incrementen la seguridad de  Realizado Optimo Ninguna
datos tanto en las tablas como en los
campos que pertenezcan a la base
de datos del sistema.
Solo el administrador del sistema )
Acceso Restringido tendra acceso a todas las partes del  Realizado Optimo Ninguna
sistema.
Trazas de La base de datos sera implementada
o con trazas de auditoria para todos . A .
Auditoria Base de . X Realizado Optimo Ninguna
Datos los registros realizados en la base de
datos.
Para interactuar con el programa
Conexion sera necesario que el dispositivo Realizado Optimo Ninguna

electrénico cuente con una
conexion a internet.




La aplicacién debe poder utilizarse
con los navegadores web Chrome,
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El colory el
disefio varian

Navegadores : Realizado Optimo  levemente
Firefox, Internet Explorer y otros .
navegadores segun sea el
' navegador.
Segun el
El sistema debe poseer disefio de navegador
Disefio de interfaces graficas atractivas que : £ - varia
g . ; . . Realizado Optimo
Interfaces Gréaficas brinden al usuario una experiencia levemente el
visual agradable. disefio y el
color.

Nota. Descripciones, estados, funcionamientos y observaciones de cada requisito (resumen).
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Conclusiones

Este proyecto de investigacion, puede ser un principio o una invitaciéon a que los nuevos o
nuevas estudiantes se motiven a emplear frameworks para el desarrollo de software a medida ya
que el empleo de estos sus pros son mayores a sus contras.

Si bien en un principio se tenia un poco de temor al empleo de usar un framework para el
desarrollo del proyecto el impulso dado por los docentes a cargo sirvid para investigar sobre el
tema.

Emplear un framework ayuda a comprender mejor como funciona la arquitectura de
software Modelo Vista Controlador o sus siglas MVC.

Asimismao, de que el uso de un framework permite crear cddigos mas limpios y seguros,
ademas de que estos cddigos pueden ser reutilizados, ampliados y/o modificados por otros
desarrolladores con gran facilidad evitando asi el cl&sico problema de tener un cddigo poco
entendible para otros programadores.

En el caso especifico de Laravel este viene con carpetas y directorios preestablecidos
hasta se podria decir que este cuenta con un sistema preestablecido de programar y que el codigo
puede ser comprendido casi de forma intuitiva.

A nivel social segun la encuesta realizada las personas en la actualidad estdn mas

interesadas en generar negocios a través de las redes sociales.
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Recomendaciones

Para alguna consulta sobre el funcionamiento de los elementos que tiene el framework se
sugiere acudir a la pagina oficial de Laravel ya que no solo puede resolver una consulta si no
puede ayudar a realizar un mismo proceso de mejor manera y con un cédigo reducido.

Si bien la documentacién que brinda Laravel en su pagina oficial se puede traducir al
idioma espafiol es muy importante tomar en cuenta que todos los codigos para el desarrollo de
una aplicacion estan en el idioma inglés tener un conocimiento de este idioma podria facilitar la
comprension de estos codigos.

Es importante tener en cuenta que para realizar un proyecto en Laravel es necesario tener
instalado Composer (gestor de dependencias de PHP) y PHP (lenguaje de programacion).

En cuanto al lado del front-end se sugiere emplear Bootstrap debido a la compatibilidad
que tiene con Laravel.

Muchos archivos como por ejemplo los seeders, models, etc se pueden crear
manualmente sin embargo si se emplea la consola para la creacion de estos archivos seria la

mejor opcion en caso de que se dese acortar considerablemente el tiempo de creacion de estos.
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ANEexXos

Anexo 1

Manual de usuario

Ingresar

2 X

L] L] u A Y L
S
3

—— Tienda

El anexo muestra la vista de la pagina principal para ir a esta ya sea en un celular, tablet,
laptop o computador de escritorio ir a la pagina principal donde se muestra tres opciones:

1. Ingresar: para ingresar al sistema. Antes previamente debe estar registrado.

2. Registrarse: ingresar para registrarse.

3. Tienda: Ir a la tienda.

Anexo 2

Formulario de ingreso

HuasyPlant

BIENVENIDO

Ingrese su email y contrasefia

Recordar

Ingresar

En caso de haber escoger la primera opcion aparecera el formulario de ingreso que se

muestra en la imagen superior. Colocar los datos solicitados.



Anexo 3

Mensaje de error

incorrectos

Recordar

BIENVENIDO

Ingrese su email y contrasefia

Importante El usuario o contrasefia estan

4 administrador@gmail.com

Ingresar
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En caso de que algun dato este incorrecto el sistema mostrara un mensaje como muestra

el anexo.

Anexo 4

Inicio de sesién

HuasyPlant

#  Colaboradores

HOY SERA UN DIA MUY PRODUCTIVO

HOLA, Mauricio Caret

Has ingresado con el siguiente correo:
administrador@gmail.com
Turoles:

administrador

HP wmauricio caret

Una vez colocado el email y la contrasefia correcta segan el rol que tenga el usuario las

opciones que se muestren en el menu lateral izquierdo de la pagina (1) variaran como muestra el

anexo 4.
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En la parte 2 se mostrara un saludo con el nombre, el email y el rol del usuario. Y en la
parte 3 realice clic en caso de que desee salir del sistema.

Anexo 5

Modulo categorias

HuasyPlant HOY SERA UN DIA MUY PRODUCTIVO HP Mmauricio caret

T

NOMERE DESCRIPCION EDITAR

cactus cactus O

suculentas suculentas O

$ ventas hola hola O

Hacer clic en la opcidn categoria se mostrara el reporte que muestra la imagen en el lado
izquierdo.
Anexo 6

Ingresar una nueva categoria

/ IS

NOMERE DESCRIPCION EDITAR

cactus cactus ]

suculentas suculentas v

hola hola ]

Realizar clic en el botén denominado: Nueva Categoria.



Anexo 7

Formulario categorias

Formulario Categoria I

CATEGORIA

DESCRIPCION

2/\3

En la imagen superior. Llenar los campos solicitados (1). Si se desea agregar clic en el
botdn: Agregar (2). Si se desea cancelar la operacion clic en el boton: Cancelar (3).

Importante: El sistema solo permite el ingreso de categorias Unicas en caso de querer
ingresar una misma categoria el sistema mandara un mensaje de error.

Anexo 8

Editar una categoria

Nuevo Categorya

cactus cactus
suculentas suculentas

hola

Realizar clic en el icono que muestra la imagen anterior.
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Anexo 9

Actualizar categoria

Actualizar Categoria

CATEGORIA

DESCRIPCION 1

2 \3

En la imagen superior. Cambiar los campos que se desee actualizar (1); observar que el

formulario de actualizar trae los datos existentes. Si se desea actualizar clic en el boton: Actualizar
(2). Si se desea cancelar la accién clic en el boton: Cancelar (3).

Importante: El formulario de actualizar al igual que en el formulario de ingreso de
categorias solo permite el ingreso de categorias Unicas en caso de querer actualizar una categoria
con un dato ya existente el sistema mandara un mensaje de error. Ademas, el sistema NO permite
eliminar una categoria ya que es de tipo principal.

Anexo 10

Ir a Viveros

Descargar POF [ pescargar Excel

Registro Nuevo Vivero

Hacer clic en la opcidn categoria se mostrara el reporte que muestra en la imagen.



Anexo 11

Médulo viveros

Descargar PDF

! 2/ Registro Nuevo Vivero
3 \

Descargar Excel

\

4

AN

1. Para ver detalles de algin vivero clic en las letras de color azul (1).
2. Para ingresar un nuevo vivero clic en: Registro Nuevo Vivero (2).
3. Para descargar reporte de viveros en PDF (3).

4. Para descargar reporte de viveros en EXCEL (4).

5. Para editar un vivero (5).

Anexo 12

Ingresar un nuevo vivero

2
=/,/3

En la imagen superior. Llenar los campos solicitados (1). Si se desea agregar clic en el
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botdn: Agregar (2). Si se desea cancelar la operacion clic en el boton: Cancelar (3) o clic en el

botdn: Regresar (4).

Importante: El sistema solo permite el ingreso de viveros Unicos en caso de querer

ingresar un mismo vivero el sistema mandara un mensaje de error.
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Anexo 13

Editar un vivero

Actualizar Viveros

2

~— 3

\

En el anexo superior se muestra como cambiar los campos que se desee actualizar (1);
observar que el formulario de actualizar trae los datos existentes. Si se desea actualizar clic en el
boton: Actualizar (2). Si se desea cancelar la accion clic en el boton: Cancelar (3).

Importante: EI formulario de actualizar al igual que en el formulario de ingreso de
viveros solo permite el ingreso de viveros Gnicos en caso de querer actualizar un vivero con un
dato ya existente el sistema mandara un mensaje de error. Ademas, el sistema NO permite
eliminar un vivero ya que es de tipo principal.

Anexo 14

Ir a plantas

HuasyPlant

Ss -

Hacer clic en la opcion plantas se mostrara un reporte con imagenes de las plantas como

muestra la imagen superior.
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Anexo 15
Plantas Médulo

HuasyPlant

1. Para ver detalles de alguna planta clic en las letras de color azul (1).
2. Para ingresar un nuevo vivero clic en el boton: Nueva Planta (2).
3. Para editar una planta (3).

Anexo 16

Ingresar una nueva planta

=3

En la imagen superior. Llenar los campos solicitados (1); observar que en este formulario
se escoge tanto la categoria como los viveros y ademas el formulario solicita una imagen.

Si se desea agregar clic en el boton: Agregar (2). Si se desea cancelar la operacion clic en
el boton: Cancelar (3) o clic en el boton: Regresar (4).

Importante: El sistema solo permite el ingreso de plantas Unicas en caso de querer

ingresar una misma planta el sistema mandara un mensaje de error.
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Anexo 17

Editar una planta

Actualizar Planta 1 1 /m
NOMBRE \ Cod

5 2 3

En el anexo superior. Cambiar los campos que se desee actualizar (1); observar que el
formulario de actualizar trae los datos existentes y que ademas ciertos datos NO permiten
actualizar solo los trae como campos informativos. Si se desea actualizar clic en el botén:
Actualizar (2). Si se desea cancelar la accion clic en el boton: Cancelar (3) o clic en el boton:
Regresar (4).

Importante: EI formulario de actualizar al igual que en el formulario de ingreso de plantas
solo permite el ingreso de plantas Unicas en caso de querer actualizar una nueva planta con un
dato ya existente el sistema mandara un mensaje de error. Ademas, el sistema NO permite
eliminar una planta solo actualizar.

Anexo 18
Opcion clientes

HuasyPiant

Hacer clic en la opcion clientes se mostrara un reporte similar al anexo 18.
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Anexo 19

Reporte clientes

HOY SERA UN DIA MUY PRODUCTIVO

Felipe Gutiarrez

1. Para buscar un dato en especifico digitar el dato en el campo (1) y dar clic en el boton:
“Buscar” (2).

2. Para descargar reporte de clientes en PDF (3).

3. Para descargar reporte de clientes en EXCEL (4).

Anexo 20

Ingresar un nuevo cliente

En la pagina principal (imagen), sin necesidad de ingresar al sistema a través del

formulario de ingreso, hacer clic en la opcién tienda
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Anexo 21

Formulario clientes

B

505 DEDESCUENTO EN TODAS LOS CACTUS ¥ SUCULENTAS DE LA TIENDA.

HuasiPlant

De:
Momentoy Lugar.

Una vez haya comprado el cliente. Se le mostrara al cliente el formulario que se aprecia
en la parte superior. El cliente ingresara los datos solicitados (1).

Importante; En caso de que los datos ingresados sean incorrectos el sistema le indicara
mensajes de error para que asi pueda ingresar correctamente los datos solicitados.

Al momento de que el cliente de clic en el botdn “Registrar Pedido” (2) el sistema
ingresara un nuevo cliente.

Anexo 22
Opcidn ventas

HuasyPlant HOY SERA UN DA MUY PRODUCTIVO HP waurico caret

Hacer clic en la opcion ventas se mostrara un reporte donde muestra la imagen
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Anexo 23
Reporte ventas

HOY SERA UN DA MUY PRODUCTIVO HP mauricio caret

_ Sset

Descargar PDF || Descargar Excel
CODIGO CLIENTE NOMERE APELLIDO FECHA VENTA PLANTAS VENDIDAS TOTAL VENTA CODIGO VENTA

4 Marco Mendoza 2023-07-26 18:18:46 2 1.98 4641

5 Jazmin Elena Gutiérrez 2023-07-26 18:53:18 1 0.99 4644

6 Karina Montes Real 2023-07-26 18:57:52 2! 1.8 4645

Fatima Marcela Qhispe 2023-07-27 10:58:31 3 297 4646

1. Para buscar un dato en especifico digitar el dato en el campo (1) y dar clic en el bot6n
“Buscar” (2).

2. Para descargar reporte de ventas en PDF (3).

3. Para descargar reporte de ventas en EXCEL (4).

Anexo 24

Ingresar una nueva compra

En la pagina principal (imagen), sin necesidad de ingresar al sistema a traves del
formulario de ingreso, hacer clic en la opcion tienda como muestra el siguiente anexo.
Importante: Las ventas son las compras que el cliente realiza, que se registran de la

siguiente manera:
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Anexo 25

Realizar una compra

Sale!

Gallito El Abuelo Nopal Cegador

9 $0.99 £2.00 $0.99 $2:60 $0.99

Como se puede apreciar en la siguiente imagen, el cliente escogera las plantas que desee
comprar dando clic dando clic en la parte izquierda de cada imagen y se iran agregando las
plantas al carrito. A medida que vaya comprando en la parte superior de la pagina se mostrar la
cantidad de plantas (1) compradas, asi como el total del valor comprado (2).

Anexo 26

Menu de opciones cliente

HP INICIO  TODO CACTUS  SUCULENTAS NOSOTROS $1.98 _@ -

Si da clic en cualquiera de estas dos opciones de las flechas 1 o 2 de la imagen superior

se mostrara la ventana que se puede apreciar en el siguiente anexo.
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Anexo 27

Ventana de opciones cliente

Carrito de compra X
" Gallito
é 1x$0.99
Subtotal: $0.99
VER CARRITO
FINALIZAR COMPRA

Si da clic en la x la ventana desaparecera.
Si da clic en el boton de “VER CARRITO” se le mostrara al cliente un resumen de las
plantas a comprar con el valor correspondiente. Si da clic en el boton de “FINALIZAR

COMPRA” se le mostrara al cliente el formulario ya visto del anexo 21.
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Anexo 28

Actualizacién de compra

Producto Precio Cantidad subtotal

—— REVISAR

En caso de que el cliente haya dado clic en el boton de “VER CARRITO” se le mostrara

la ventana que se aprecia en la imagen superior. En la parte 1 podra cambiar la cantidad, una vez
cambiada la cantidad se le habilitara el boton “ACTUALIZAR COMPRA”.

Si da clic en el boton de “REVISAR” se le mostrara al cliente el formulario ya visto en la
parte segunda imagen de ingresar cliente.

Anexo 29

Ir a stock

HuasyPlant HOY SERA UN DIA MUY PRODUCTIVO

« nicio

HOLA, Mauricio Caret

Has ingresado con el siguiente correo:

# Viver
administrador@gmail.com
& Plantas Turol es:
Clientes administrador
S nt
T

Hacer clic en la opcion stock se mostrara un reporte como muestra la imagen.



Anexo 30

Reporte stock

Huasyﬂam HOY SERA UN DiA MUY PRODUCTIVO
<« nicia
Categoria
#  viveros
Plantas
Clientes cépigo NOMERE
$  Ventas 4508 asiento de suegra
T stock 4511 pilosocereus
Usuarios
4519 sebucan
] Colaboradores
4522 castillo de hadas

Buscar

P. INICIAL

98

29

100

99

PRECIO VENTA

0.9900

0.9900

0.9900

0.9900

PLANTAS VENDIDAS

2

1

0

1
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HP Mauricio Caret

IMPUESTOS

Iva 0%

Iva 0%

Iva 0%

Iva 0%

1. Para buscar un dato en especifico digitar el dato en el campo (1) y dar clic en el boton

“Buscar (2)”.

2. Para descargar reporte de ventas en PDF (3).

3. Para descargar reporte de ventas en EXCEL (4).

Anexo 31

Opcidn usuarios

HuasyPlant HOY SERA UN DIA MUY PRODUCTIVO

administrador@gmail.com

elenafiores@gmail.com

HP mauricio caret

Hacer clic en la opcion stock se mostrara un reporte como muestra la imagen.
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Lista de usuarios

122

NOMERE

Mauricio Caret

Elena Flores

Jacinto Ramos

EMAIL

administrador@gmail.com

elenaflores@gmail.com

jacintoramos@gmail.com

ROL

administrador

colaborador_uno

colaborador_dos

CEDULA

1802654895

1854655678

1854655633

Se muestra el reporte de los usuarios como se aprecia en la imagen.

Anexo 33

Inicio de registro

En la pagina principal, sin necesidad de ingresar al sistema a través del formulario de

ingreso, hacer clic en la opcion registrarse (1) como muestra la siguiente imagen.

Aparecera el formulario de registro (2) que se aprecia en la imagen que se vera a

continuacion.
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Anexo 34

Formulario de registro

-

Importante: en la opcion rol consultar con el administrador del sistema que rol debe
registrar ya que segun el rol que digite las opciones de menu y las diferentes acciones que pueda
realizar DEPENDERAN del ROL DESIGNADO.

Una vez ingresado los datos que solicita el formulario dar clic en el botdn de: Registrar
(3). Si desea cancelar la accion de registrarse clic en HuasyPlant (2).

Anexo 35

Ventana para usuario sin rol o permisos

HuasyPlant HOY SERA UN DIA MUY PRODUCTIVO HP Manuela sanchez

HOLA, Manuela Sanchez

Has ingresado con el siguiente correo:

#  Cerarsesion manuela_s_2000@gmail.com
Tu rol es:

usuario

T~—

Como se puede apreciar en la imagen, el sistema NO restringe el ingreso puesto que, si
este no cuenta con el rol y los permisos de usuario necesario, este nuevo usuario registrado NO
podra acceder a ninguna de las opciones del sistema debido al sistema de seguridad con que esta

disefiado el software
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Anexo 36

Ir a colaboradores

HuasyPlant HOY SERA UN DIA MUY PRODUCTIVO HP mauricio caret

o Colaboradores
Categoria HuasyPlant

# Viveros NOMERE cépuLa CELULAR EMAIL DIRECCION oI BORRAR

Bryan 1717542587 0058544741 bryansalas@gmail.com Quito O m

Hacer clic en la opcidn colaboradores se mostrara un reporte como muestra la siguiente
imagen.

Anexo 37
CRUD colaboradores

HOY SERA UN DIA MUY PRODUCTIVO HP mauricio caret

Colaboradores
HuasyPlant

Registrar Colaborador

NOMERE CEDULA CELULAR EMAIL DIRECCION EDIT EBORRAR
SR -

Se muestra el reporte de los colaboradores de la siguiente manera.

Bryan 1717542587 0058544741 bryansalas@gmail.com

1 botdn para registrar un nuevo colaborador. El procedimiento para el registro de un
nuevo colaborador es similar al registro de los formularios ya visto anteriormente.

2 icono para editar un colaborador ya registrado. El procedimiento para editar un
colaborador ya existente es similar al registro de los formularios ya visto anteriormente.

3 boton para eliminar un colaborador ya existente.



Importante: a diferencia de los deméas modulos aqui el usuario Sl puede eliminar un
colaborador directamente desde el sistema.

Anexo 38

Colaboradores botén de eliminar

Bryan 1717542567 0958544741 bryansalas@gmail.com Quito O m

Si se desea eliminar un colaborador clic en el botdn de color rojo.

Anexo 39

Colaboradores “modal” de eliminar

HOY SERA UN DIA MUY PRODU HP mauricio caret

Eliminar registro

Colaboradores Sl

Registrar Colaborador
HuasyPlant

Cancelar

NOMERE DIRECCION EDIT BORRAR

o

Bryan

1. clic en el botdn de Cancelar si se desea cancelar la accion de eliminar.

2. clic en el boton de Eliminar si se desea eliminar al colaborador registrado.
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Anexo 40
Salir del sistema

HuasyPiant

HOLA, Mauricio Carex

Has ingresado con el siguiente correo:
administrador@gmail.com

4 Pl Turoles

administrador

1. Clic en: Cerrar sesion (1).
2. Clic en el nombre del usuario (2).

Anexo 41

Submenu cerrar-sesion

“P Mauricio Caret

A Cerrar sesion

En caso de escoger esta opcidn se mostrara un submenu como muestra la siguiente

imagen. Clic en cerrar sesion.



